VIZUALIS KULTURA
az 5-8. ¢violyam szamara

2020-as NAT-hoz illeszked6 tartalmi szabalyzok alapjan
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Célok és feladatok

A vizudlis nevelés legfobb célja, hogy hozzésegitse a tanulokat a lathato vilag
jelenségeinek, a vizualis mivészeti alkotdsoknak mélyebb értelmezéséhez és megitéléséhez,
kornyezetlink ért0 alakitdsahoz. A tantargy igy nemcsak a képzd- és iparmiivészet teriileteinek
a feldolgozasaval foglalkozik tehat, hanem tartalmai koz¢é emeli a vizualis jelenségek,
kozlések olyan koznapi formainak vizsgalatdt is, mint a tomegkommunikacid vizualis
megjelenései, a leglijabb elektronikus médiumokhoz kapcsolodo jelenségek és az épitett,
alakitott kornyezet. A képzOmiivészet, vizualis kommunikacio, targy- és kornyezetkultura a
vizualis kultira tantargynak olyan részteriiletei, amelyeknek a tartalmai végigkisérik a
kozoktatasban a vizualis nevelést, am a kiilonbozo iskolaszakaszokban kiilonb6zo modon
kapnak hangsulyt. Ezek a részteriiletek azonban a legfontosabb tartalmakat biztositjak csupan
a fejlesztéshez, de a hatékony fejlesztés csakis komplex feladatokban, egymassal 6sszefliggd
feladatsorokban értelmezhetd. A tantargy oktatasa tevékenység-, illetve gyakorlatkézpontu,
ahol alapvetd fontossagli a jatékos-kreativ szemlélet, illetve hogy a tantargy tartalmainak
feldolgozasa komplex, folyamatorientalt megkozelitésben torténjen, igy a pl. a projektmod-
szer eszkozét is felhasznélja a tanitas-tanulas folyamataban.

A NAT fejlesztési feladatainak alapjan a vizudlis kultara tantargy gyakorlati
tevékenységeinek fontos célja az érzéki tapasztalas, a kdrnyezettel valo kozvetlen kapcsolat
fenntartasa, erdsitése, ezaltal a kozvetlen tapasztalatszerzés, az anyagokkal valo érintkezés, az
érzekelés érzékenységének fokozasa. Tovabbi cél tudatositani az érzékelés kiilonbozo
formainak (példaul latas, hallds, kinetikus érzékelés) kapcsolatit, amely a szamitogépes
kornyezet bevondsaval képes egy ujabb, ,,mas mindségli” intermedialis szemléletet is
kialakitani. A fejlesztés atfogd célja segiteni a tanuldkat abban, hogy képesek legyenek az
Oket éré hatalmas mennyiségli vizualis és térbeli informdécidt, szamtalan spontan vizudlis
hatdst minél magasabb szinten, kritikusan feldolgozni, a megfeleld szelekciot elvégezni,
értelmezni, tovabba ezzel kapcsolatos 6nallo véleményt megfogalmazni. Cél tovabba segiteni
a mivészi és koznapi vizudlis kozlések pontos értelmezését, tovabba fokozni az alkotomunka
soran a vizualis kozlés ¢€s kifejezés arnyalt megjelenitését. Meghatarozo6 szerepe miatt fontos a
vizualis kornyezet alapjat képezo épitett kornyezet iranti tudatossag fejlesztése a tapasztalas,
értelmezés, alkotas folyamatan keresztiil. A vizudlis nevelés kiemelt fontossagu feladata a



kreativitds miikodtetése, illetve fejlesztése, a kreativ képességek kibontakoztatasa. Nagy
hangsulyt kap a kreativ problémamegoldas folyamatdnak és modszereinek tudatositasa,
mélyitése. A fejlesztés minden mas tantargytdl megkiilonboztetd lehetésége az oromteli,
¢lményt nyujtd, a személyes megnyilvanulasnak legnagyobb teret engedd alkototevékenység
megszerettetése, ezaltal a motivacid fokozasa, egy szélesebb értelemben vett alkoto
magatartas kialakitdsa. Cél tovabba a problémamegoldd képesség erdsitése, hisz a feladatok
0nallé megoldasa bizonyos rutinok, készségek kialakitasdval kezddédik, majd az egyre
onallobban végzett tevékenységeken keresztiil jut el a projektfeladatok 6nalldo megoldasaig. A
tanulok Onismeretének, Onkritikdjanak, onértékelésének fejlesztése kritikai szemléletmod
kialakitasaval a gyakorlati tevékenységeken keresztiil valosul meg, amelyek mindegyike —
eredeti céljatol fiiggetleniil is — személyiségfejlesztd hatdsu. Motivald hatasuk mellett segitik
az érzelmi gazdagodast, az empatia, az intuicio fejlesztését, az 6nalld izlés, a belsd igényesség
kialakulasat, az onértékelés és onismeret kialakuldsa révén pedig a céltudatos onszabalyozast.

Mindezektdl fiiggetleniil a vizudlis kultura tanitadsanak fontos alapelve azonban, hogy a
miivészeti nevelés valdjaban miivészettel nevelésként értelmezendd, hisz a kdzoktatasban a
miivészet nem lehet célja, csupan eszkdze a nevelésnek, azaz egy kozismereti targy kozvetlen
feladata nem lehet a ,,miivészképzés”.

Az adott tantargy fontossagat hangstlyozza, hogy az informacids csatornak gazdagodasa a
szoveges informacido befogadds mellé felzarkoztatja a vizudlis informaciok tudatos
befogadasdnak fontossagat is, hisz az informdciok forrésa és jellege alapjan szoveg és kép
egyiitt értelmezése napjainkban gyakoribb jelenség valds élethelyzetekben. A
médiatudatossag fejlesztésének tehat egyre fontosabb aspektusa a vizudlis megfigyelés és
értelmezés segitségével megvaldosuld médiahasznalat és médiaértés. Ebbdl kovetkezden a
tervezés soran tovabbi fontos szempont, hogy 5-8. évfolyamon a mozgoképkultira és
médiaismeret bizonyos kapcsolodd fejlesztési kovetelményeit a vizualis kultura tantargy
oraszam keretin beliil kell végrehajtani. Az oraszammegosztast az adott iskolaszakaszban,
pontosabban a 7-8. évfolyamon a mozgoképkultura és médiaismeret kovetelményeihez
feltiintetett orakeret jelzi.

A rajz tantargy legfontosabb célja a tanulok lataskultarajanak fejlesztése. Ki kell alakitani
a gyermekben egy tudatos szemléletmddot. Ennek segitségével képessé kell valnia az 6t
koriilvevo vilag vizualis informacidaradatanak feldolgozasara. A rengeteg kiilsé ingert tudnia
kell felfogni, értékelni, rangsorolni. A kdrnyezetét egyre kritikusabban vizsgald kiskamasz
rendkiviil fogékony a lathatdo vildg jelenségeire. Ezt kell nekiink, rajztanaroknak
kihasznalnunk a feladatok ¢letszerti, konnyen érthetdé megvalasztasaval. Ez az egyik
legfontosabb tantargyi motivacio. Fontos eszkdz abban, hogy a gyermek szivesen ¢és lelkesen
vegyen részt ordinkon. Ebren kell tartanunk az érdeklédését a vilag soksziniisége, értékei
irant. Képessé kell tenni a gyermeket a természet szépségének felismerésére,
visszatlikrozésére.

A sajat képességeivel parhuzamosan az alapvetd vizudlis jelekkel, eszkozokkel és
technikakkal is meg kell ismertetniink a gyermeket. igy képessé vélik az 6nall6 megismerésre,
befogadasra és alkotomunkara. Az alkotémunkéban lehetdséget kell adnunk arra, hogy a neki
megfeleld eszkozokkel tudja magat tudatosan kifejezni. A tanuld kreativitasat eldsegitik az
egyéni ¢lményeken alapulo feladatok. Ilyenek példaul a csaladi események, iskolai



rendezvények, sportesemények rajzi megfogalmazésai. Sajat élményeinek vizudlis formaba
ontésekor ujra atélheti és értékelheti a megtortént eseményeket. Torekedni kell arra, hogy a
gyermek sajat Otleteit megvaldsithassa a tanorakon. Az atlagosnal tehetségesebb tanuldknak
differencidlt feladatokkal kell biztositanunk az eldrehaladasukat. Ezek a feladatok
Osszetettebb, nehezebb megoldasi médokat kinalnak az arra képes alkotoknak.

A mivészettorténeti  ismereteket konkrét feladatokkal kell kapcsolnunk a
tarsmiivészetekhez. A torténelem a magyar irodalom ¢és az ének-zene tantargyakkal egyiitt
haladva, kozosen kell felébreszteni a gyermekekben az egyetemes kulturkines iranti
érdeklédést. Hazank jelentdsebb alkotdsain keresztiil redlisabb képet alakit ki sziikebb és
tagabb kdrnyezetének viszonyardl. Az egyetemes, a nemzeti €s a népi kultura megismerésével
egyre bovill, és szinesedik a vilagrdl alkotott képe. Mindezek ismeretében egy kornyezetére
igényes, annak értékeiért feleldsséget érz6 magatartés kialakitasa a célunk.

Fejlesztési kovetelmények

Oktato-neveld munkank sordn tapasztalhatjuk, hogy a tanuldk kiilonboz6 szinten képesek
elsajatitani az 01j ismereteket. Ennek okai leginkdbb az egyéni fejlettségiik kiilonbségeiben és
az adottsagaik kozti eltérésekben rejtdznek. Figyelembe kell venniink az életkori
sajatossagokat, hiszen a kiilonb6z6 korosztalyoktdl mas-mas szinvonalu teljesitményt lehet és
kell elvarnunk. A tanitasi orakon mindezek tudatdban kell fejleszteniink a gyermekek
képességeit. A befogado és megismerdképesség mellett alapkdvetelmény az alkotoképességek
kibontakoztatasa. A képességfejlesztés eredményess€gét nehéz rovid tavon lemérni. Ezért
célszerli hosszabb tdvon egy-egy (hasonlo jellegill) visszatérd feladattal ellendrizni munkdnk
hatékonysagat.

A befogadas és megismerés képessége alapvetd fontossagli, hiszen ez a korosztaly
rendkiviil fogékony a vizudlis ingerekre. A modern technika elterjedésével a mai
tizenévesekre amugy is hatalmas informaciohalmaz zudul nap mint nap. Az audiovizualis és a
szamitastechnikai eszk6zok hatékonyabb és gyorsabb megismerést eredményeznek. Ezeket a
tkp. virtudlis ismereteket kell a bevalt (hagyomanyos) technikai repertodrunkkal
kombindlnunk. A gyermek figyelmét tudatosan iranyitanunk kell a konkrét feladatokkal.
Pontosan megfogalmazott, egyértelmli gyakorlatokkal jol alakithatok, fejleszthetok a
képességek. Ilyen feladatok példaul a kozvetlen természetmegfigyelések, a beallitasok utani
tanulmanyrajzok. A modelleket nem elég sikban abrazolni, plasztikai megoldasokra is
sziikség van. Nagyon fontos, hogy a gyermek kézbe vehesse, megtapogathassa az abrazolt
targyakat. A tobbféle érzékszervvel biztosabb, sokoldalibb tudas birtokdba juthat. A
miivészettorténeti tanulmanyokhoz kapcsolodd feladatok a vizudlis memoriat és az 6nalld
itéletalkotast segitik eld. Az egyes korszakok, stilusok alkotasainak elemzésével tovabb bdviil
a gyermek szokincse, kifejezokészsége. Jellemzden egyre batrabban €s realisabban képes
értékelni egyes esztétikai produktumokat. Ezt eldsegitendd, az alkotd jellegli 6rdk végén
mindig hagyjunk id6t a kozos értékelésre. A gyermekek az elkésziilt munkadk szobel,
kozosség eldtti értékelését altalaban szivesen végzik. Nem a rajztartd mappéanak, vagy a
tanarnak “termeliink” ugyanis, hanem magunk ¢és egymas oromére. Kozdsségneveld hatasa
elvitathatatlan a modszernek. Gylijtdomunkéakkal is sokat tehetlink a tanulok szélesebb
latokorének kialakitdsaért. A koOrnyezetére nyitott, annak értékeire fogékony gyermek



tolerancidja és beleérzd képessége is nagyobb, mint tarsai¢. Kozos programokkal, kiallitasok
latogatasaval, sot sajat csoportos kiallitas szervezésével is remek csapatot hozhatunk 1étre. A
kozosségen beliil az egyén konnyebben megtalélja helyét a tarsak kritikdinak segitségével.

Az alkotoképességek fejlesztésénél kihasznalhatjuk a korosztdly fogékonysagat,
érdeklddését az 1j technikdk és tevékenységformak irant. Egy latvanyosabb megoldas, vagy
aprolékos megfigyelése mellett a korosztalyra jellemzd egyfajta globalis szemlélet. Ez azt
jelenti, hogy a szertedgazd, bonyolultabb formakat gyakran tomoriti nagyvonaluan. Jol
kihasznalhatjuk ezt a redukcios feladatoknal. A gyermek Iényeglatasa hatarozottabb ugyanis a
felndttek sémakra épiild gondolkoddsmodjanal. Sokkal nagyobb kreativitas jellemz6 rajuk,
elészeretettel nytlnak egyszerre tobb anyaghoz is, batran keverve a technikakat. Ezért kell
minél tobbféle modszert és eszkozt adni a keziikbe. A lathatd vilag tiikrozése mellett fontosak
az elsdsorban a fantdziat igénybe vevd feladatok. Ezekben a gyermek rengeteg kotottségtol
mentesiil, szabadabban alkothat. A reproduktiv és a produktiv jellegli munkéknak megfeleld
részaranyban kell jelen lenni pedagogiai programunkban.

A tantargy jellegébdl adodoan az egyes tevékenységi formak az egész iskolaszakaszt
ativelik, a f0 kiilonbség a megoldasban, a miveleti szintek fejlettségében mutatkozik.
Célszert bizonyos kulcsfeladatokat egy-egy tanév, s6t az egész négyéves periodus folyaman
bizonyos valtoztatasokkal néha megismételtetni. Ezekkel a munkakkal hosszabb tavon
lemérhetd a képességek tényleges fejlodése a tanuloknal. A helyi tanterv felépitésénél
érdemes eldszor ezeket a kulcsfeladatokat eldonteni, és ezekre, valamint az évfolyamokra
elére meghatarozott miivészettorténeti témakdorokre felflizni a konkrét tananyagot.

A vizudlis kultara tantdrgy a kovetkezd moddon fejleszti a Nemzeti alaptantervben
megfogalmazott kulcskompetencidkat:

A tanulas kompetenciai: Ahogyan a kisgyermekkorban a megismerés alapveté eszkoze a
vizualitads, ugy a késObbi tanuldsi folyamatban is meghatarozo szerepe van a vizualisan
nyerhetd informaciok feldolgozasadnak. A vizualis megfigyelés, a belsé képalkotas, a vizualis
elemzés, 0sszehasonlitas, esetleg a tapasztalatok, a kovetkeztetések vizualis megjelenitése —
kivaltképp a digitalis kor vizualis dominancidja miatt — az informacidszerzés, a tanulds
feltétele. A vizudlis informacioszerzés rutinja kiilondsen fontos az Onallo tanulds
szempontjabol. A vizualis gondolkodas ugyanakkor nemcsak az informacioszerzést, hanem az
informaciok feldolgozasat és a gondolkodasi folyamatokat is Osztondzheti (példaul
gondolattérkép, modellalkotas), segitséget nyujtva kiillonb6z6 tanulasi stilusok és stratégiak
megtalalasaban. Mikozben a vizudlis kultura tantdrgy valtozatos tevékenységei és fejlesztési
technikdi mas miiveltségi teriileteket is timogathatnak, olyan tanuldsi motivaciot jelentenek,
melyek érdekesebbé, izgalmasabba és sikeresebbé tehetik a tanulok szdmara a tanulast.

A kommunikicios kompetencidk: A vizualis kultira tantdrgy célja, hogy a tanulok
megismerjék és hasznaljak a vizualis kommunikacio lehetdségeinek minél szélesebb skalajat.
A digitaliseszkdz-hasznalat — a kommunikacios csatornak atalakitasaval — folyamatosan
hatast gyakorol a kommunikaci® domindns formaira ¢és mindségére. A vizudlis
kommunikacios formak értelmezése, értd és felel6s hasznalata — ami a vizualis kultara
tantargy keretében fejleszthetd leginkabb — a mindennapi ¢€letben és a munka vilagéban is



elengedhetetlen. A vizualis kultira a mivészeti nevelés olyan atfogd megkdzelitésére
torekszik, melynek keretében sokféle Onkifejezési forma (vizualis megjelenités, beszéd,
mozgas) gyakorldsdra van mod, ami a kommunikacios lehetdségek korét is tagitja.

A digitalis kompetenciak: A digitdlis kor, amelyben ¢éliink, nagyrészt vizualis
kommunikécids formakat hasznal, ezért a vizudlis kultura tantdrgynak is alapvetd feladata,
hogy segitse a digitalis médiumok hasznalatat, mind a kozlés, mind a befogadas
képességeinek fejlesztésével. A kreativ feladatmegoldas érdekében a tanulok digitalisan
hozzaférheté informaciokat gytijtenek, és életkori sajatossagaiknak megfeleléen lehetdséget
kapnak arra, hogy az egy-egy tananyagrész produktumat digitalis formaban készitsék el.
Ezaltal megtanuljak, hogy hogyan érdemes alkot6 folyamatba épiteni az elérhetd és
Osszegylijthetd informéciokat, és hogyan lehet felhaszndlni a technikai lehetdségeket. A
digitalis technika lehetdségeinek elére nem lathatd fejlédési iranya miatt legfontosabb éppen a
valtozasokra reagalni tud6 tanuldi személyiség fejlesztése.

A matematikai, gondolkodasi kompetencidk: A megismerési folyamatok fontos eleme a
vizualis megfigyelés. A vizualitas a belsd képalkotasnak, majd az ismeretszerzésnek és a
magasabb szintli gondolkodasi folyamatoknak is sajatos eszkdze. A vizualis kultlra tanuldsa
soran mind a szabad alkotdsban, mind az egyszerii tervezési feladatokban a problémamegoldd
gondolkodast gyakorolhatja a tanuld, amikor végigjarja az informacidgyijtés, -elemzés, -
értelmezés, az Otletelés, a tesztelés ¢&s az Ujraértelmezés szakaszait. Minden
problémamegoldas esetében nagy jelentdsége van a szabad asszocidcion alapuld, divergens
gondolkodési szakaszoknak, amelyet a vizudlis kultira tantargy tanuldsa a nyitottsag, az
egyéni Otletek és a sajatos kifejezési megoldasok bemutatasaval és elfogadasaval jelentds
mértékben képes fejleszteni.

A személyes és tarsas kompetenciak: A miivészettel nevelés elvének megfelelden a vizualis
kulttra tantargy kiemelt feladata a személyiség fejlesztése, kiilonds tekintettel a személyes €s
tarsas kompetencidkra. A tantargy egyik jellemzdje a gazdag dnkifejezési formak tdmogatasa,
ami segiti az Onismeretet és a realis Onértékelés kialakitasat, mikozben a valtozatos
tevékenységi formak nagyobb esélyt adnak a sikerélmény elérésére. Az érzelmek
kifejezéséhez, felismeréséhez ¢és szabalyozdsdhoz kapcsolodd készségek gyakorlasa
ugyanakkor szerepet jatszik a tarsas viselkedésben is. A vizudlis kultira tantargy — és ezen
beliil a kreativ problémamegoldas fejlesztésének — lehetésége, hogy csoportos
egylittmiikddésben valdsuljon meg, azaz a feladatmegoldasok sokféle nézOpont és sokféle
tudds megjelenitésével, mindenki kozremiikodésével és megelégedésével jojjon létre. A
csoportos egyiittmiikodésen alapuld alkotd vagy befogadd feladatmegolddsokban lehetdség
van a kiilonbozd szerepek megtapasztalasara, a kozos dontések megvitatisara és a
konfliktushelyzetek megoldasara, végiil a legjobb megoldas érdekében a produktiv
tevékenység gyakorlasara.

A Kkreativitas, a kreativ alkotas, onkifejezés és kulturalis tudatossag kompetenciai: A
vizualis kultura tantargy, a Miivészetek miiveltségi teriilet részeként, hagyomanyosan magaba
foglalja a mualkotasok elemzd vizsgalatat, igy alapveté feladata a miivészet
kultarakozvetitésben elfoglalt helyének hangsulyozasa. Cél, hogy kontextusba helyezze a
mivészettorténeti valtozasokat, kiilonds tekintettel kulturalis orokségiink jelentdségére,
ugyanakkor a tantargy feladata a kortars kulturalis jelenségek értelmezése is. A tantargy



fontos célja, hogy a tanulok az iskolaban megismerjék a magyarsdg altal létrehozott
legfontosabb  képzOmiivészeti ¢és ¢Epitészeti alkotdsokat, nemzetiink hagyomanyos
targykulturajat és diszitomiivészetét, ezaltal biiszkék legyenek a magyar kultarara, ¢és
kotddjenek sziilofoldiink értékeihez. A befogadd tevékenység aktiv alkototevékenységgel
tdmogatva a kreativitasfejlesztés egyediilalld lehetdségeként miikodik. A kreativ gazdasag a
vilag leggyorsabban fejlodd aga, hisz a mindennapos kihivasokkal szemben mindig uj
megoldasokra van sziikség. A vizualis kultara tantargy az alkoté feladataiban olyan
megoldasra vard problémakat tud meghatarozni, amelyek kreativ megoldasokra varnak, a
megoldasok pedig produktum forméjaban is bemutatasra kertilnek.

Munkavallaléi, innovacidos és vallalkozoi kompetencidk: A vizualis kultira tantargy
leginkdbb a személyiségfejlesztésben betoltott feladata miatt képes a munkavéllaloi és
vallalkoz6i kompetencidk fejlesztésére. A kreativ feladatmegoldds megkdveteli az adott
helyzet rugalmas kezelését, az innovativ Gtletek, Gj megoldasok megtaldlasat, a megoldas
érdekében a helyzetek értékelését, majd a hatékony dontés céljabol a kitarté mérlegelést és
dontést. A csoportos feladatmegoldasok (példaul projektfeladatok) esetében a tanulo
kiprobalhat ugyanakkor olyan egylittmiikddéseket is, amelyekre a munka vildgaban is
sziiksége lehet.

Az értékelés

Az elvégzett munka, a tanuld altal nyujtott teljesitmény nagyon Osszetett eredmény. A
tanulok teljesitménye tobb koriilménytdl fiigg: az oOra milyenségétdl, az adott tanitisi
anyagtol, a tandr magyarazatatol stb. Két gyermek teljesitménye ugyanazon az oran is Oridsi
kiilonbségeket mutathat egymashoz viszonyitva. Emellett gyakran tapasztaljuk, hogy ugyanaz
a gyermek is nagy teljesitménybeli ingadozasokat produkal, latszolag megegyezd feltételek és
feladatok esetén is. Raadasul a legtobb gyermek mas-mas szintli vizualis intelligenciaval bir.
Ami az egyik tanulotol szép teljesitmény, az lehet, hogy egy tehetségesebbtdl kevés lenne
ugyanazon feladatnal.

Ezért ugy célszerti mérniink, hogy onmagahoz képest és tarsaihoz is viszonyitsuk a tanulod
munkajat. Onmagahoz képest vessiik Ossze korabbi munkaival a mostani teljesitményét.
Egymashoz képest bevalt modszer az oOra végi kozds szobeli értékelés. 1lyenkor kirakunk
néhany rajzot a tablara, és demokratikus légkdrben megvitatjuk melyik tetszik, és miért.
Fontos, hogy 6k valasszanak ki egy-egy alkotast, és megindokoljak, hogy miért tetszik, vagy
nem tetszik adott munka. Abban az esetben, ha nehezebb kiilonbséget tenni a munkak kozt
segithetiink az értékeléskor egy-egy szempont kiemelésével, pl.: “Melyik képen sikeriilt
legélethibben megrajzolni a targyakat?” Megkérhetjiik oket, allitsak “erésorrendbe” a tablan
1évoé munkdkat. A kozos szobeli értékelés kozosségfejlesztd értéke is jelentds. Egy 1d6 utan,
az osztaly mar koveteli ora végén az értékelést, mert igénylik egymas véleményét, “tiikkrét”,
sOt dicsOségnek tartjak, ha munkdjuk kikeriil a tdblara. Remek motivacids eszkodz! Persze
vigyaznunk kell arra is, hogy ne a személyeskedés vezesse a kritikusokat.

Természetesen jegyeket is adnunk kell a munkdkra. Alapvetden ilyenkor (is) kétféle
teljesitményt értékeliink:



— manualis
— intellektualis.

A manualis alatt a “kétkezi” alkotdémunkat értjiikk. Az intellektudlis pedig a megismerést
kiséré verbalisan megfogalmazott tudast, munkat jelenti. Mindkettd nagyon fontos eleme a
teljesitménynek, tehat értékelésnél szem eldtt tartandd! A manualis teljesitmény
(=alkotdbmunka) esetében a manipulaciés képességet, Kkitartast, érzékelési-észlelési
fogékonysagot, az esztétikai itéloképességet ¢értékeljilk. Az intellektudlis teljesitmény
értekelésekor elsdsorban a kreativitast, Otletességet, eszkdzgazdagsagot vizsgaljuk. Az
érdemjegy a kétféle teljesitmény kozos értékét fejezi ki. A gyakorlatban az érdemjegy mellé
célszeri egy-két rovid mondatban széveges értékelést is adnunk (pl a lap hatuljara). igy
vildgosabban latja a gyermek, hogy miért kapta az érdemjegyet.

A miuvészettorténeti részeket oOtletes feladatokkal célszerli kozelebb hozni a tanuldkhoz.
Emellett félévkor vagy ¢év vége eldtt nyugodtan eszkozolhetink egy-egy irdsbeli
szdmonkérést (témazard dolgozatot). A dolgozat a tantirgyunk jellegébdl adoddan inkabb
valtozatos feladatokbdl, mintsem unalmas kérdésekbdl alljon (Kosd 0ssze az alkotokat a
mivekkel! Rajzold be a hidnyz6 tagoloelemeket a vazlatrajzba! Melyik stilus jegyeit ismered
fel az oszlopfon? stb.). Egyébként is célszerli szorgalmi és gytijtémunkakkal is motivalni a
gyermekeket. A “pluszmunkak” kiilon értékelésével tobb lehetdséget kapnak azok a tanulok,
akik szerényebb manualis képességeket orokoltek.

Mivel a teljesitmény rendkiviil 6sszetett produktum, nagyon koriiltekintéen kell eljarnunk
az értékelésekor. Pedagogiai szempontbdl szerencsésebb a biztatd jellegli, 6sztonzd értékelés.
A gyakran megismétlddd talsdgosan kritikus, elmarasztald jellegli értékelés egy életre
elveheti a gyermek kedvét a munkétol. Inkabb a pozitivumokat kell észrevenniink,
hangsulyoznunk a kiskamaszok alkotasaiban.



5-6. évfolyam

A fokozott realitasigény megjelenése az adott ¢letkorban megalapozza a tanuldk
informaciok kozti szelekcios képességét, és kritikai gondolkodast alakit ki. A miivészeti
nevelés értékkozvetitd, értékteremtd és személyiségformald szerepe lehetdséget biztosit a
kompetencidk legszélesebb korti fejlesztésére.

Az esztétikai-miivészeti tudatossag és kifejezoképesség kompetencidjanak folyamatos
mélyitése lehetdséget teremt az Onismeret €s a tarsas kapcsolati kultara fejlesztésére. A testi
¢s lelki egészségre nevelés feladata a vizualis kultira tantargynak is, hiszen a kifejez6 céllal
sziiletd alkotasok létrehozasanak folyamata a harmonikus személyiségfejlddéshez nagyban
hozzéjéarul, a parokban és csoportban végzett tervezd és alkoté munka eldsegiti a masokért
vald feleldsségvallalast, a masokkal valo egylittmiikodést. A moddszerek és munkaformak
sokszinlisége lehetdséget teremt a tanulds tanitdsdnak hatékony eldsegitésére is. A forma és
rendeltetés Osszefiiggéseinek vizsgalata altal, targyi kornyezetiink leirdsaval a hatékony,
0nallo tanulds moddszerei, a rekonstrudld és konstruald képességek fejlesztésével a kreativ
problémamegoldas 1épései tudatosulnak, mely hossza tdvon a kezdeményezdképességet és a
vallalkoz6i kompetenciat 6sztonzi. A tervezés soran kibontakozik a természettudomanyos ¢€s
technologiai kompetencia, ¢€s el6térbe keriil a fenntarthatdésdg és kornyezettudatossag
lehetdségeinek vizsgdlata is. A vizualis kommunikacio teriiletén a kép és szoveg lehetséges
kapcsolatainak feltdrdsa az anyanyelvi kommunikacio fejlesztésének is terepet biztosit, a
gyakorlati feladatok lehet6séget teremtenek a digitalis kompetencia mélyitésére. A
médiatudatossag kialakitasa kiemelt fejlesztési cél, példaul a reklam hatdsmechanizmusanak
elemzésével ut nyilik a kritikus, értelmezé gondolkodas ¢és aktiv allampolgarsag
megalapozésara.

A vizudlis kultura résztertiletei koziil az 5—6. évfolyamon nagyobb aranyban szerepelnek a
»Kifejezés, képzémiivészet” részteriilethez kapcsolodd tartalmak, hiszen a megjelend
miivészettorténet tananyagaval boviilnek a fejlesztés kovetelményei. Ehhez hasonlé a ,, Targy-
és kornyezetkultira” részteriilet tematikai egységeinek ardnya 1is, hiszen az alsobb
iskolaszakaszhoz képest 1) feladatok jelennek meg: a tervezett alakitott tér és az épitett
kornyezet szerkezeti, torténeti tanulmanyozasa, mely a nemzeti és eurdpai identitas mellett a
szocialis €s allampolgari kompetencia fejlesztését is szolgalja. E szakaszban a ,,Vizualis
kommunikécid” részteriilet tartalmai a masik kettéhoz képest csekélyebb mértékben vannak
jelen.

Az iskola tankonyvvalasztasanak altalanos szempontjai

A szakmai munkakozosségek a tankonyvek, taneszk6zok kivalasztasanal a kovetkezo
szempontokat veszik figyelembe:

— a taneszkoz feleljen meg az iskola helyi tantervének;

— a taneszkoz legyen jol tanithat6, jol tanulhato;

— a taneszkoz nyomdai kivitelezése legyen alkalmas a vizualis kultara tantargy 6raszamanak
¢s igényeinek megfeleld hasznalatra a tanév(ek) soran;
a taneszkdoz mindsége, megjelenése legyen alkalmas a diakok esztétikai érzékének



fejlesztésére, nevelje a didkokat igényességre, preciz munkavégzésre, a taneszkoz

allapotanak megdvasara;

Elényben kell részesiteni azokat a taneszkdzoket:
— amelyek tobb éven keresztiil hasznalhatok;
— amelyek egymasra épiil6 tantargyi rendszerek, tankonyvcsaladok, sorozatok tagjai;
— amelyekhez megfeleld nyomtatott kiegészitd taneszkézok allnak rendelkezésre (pl.

munkafiizet, tudasszintmérd, feladatgytijtemény, gyakorlo);

— amelyekhez rendelkezésre all olyan digitalis tananyag, amely interaktiv tdblan segiti az
o6rai munkat feladatokkal, videokkal és egyéb kiegészitd oktatasi segédletekkel,

— amelyekhez biztositott a lehetdség olyan digitalis hozzaférésre, amely segiti a diakok
otthoni tanulasat az interneten elérheto tartalmakkal;

Javasolt taneszkozok

— Toth Péter: Rajz és vizudlis kultura 5. tankdnyv és digitalis tankényv (mozaBook ¢és

mozaWeb¥*)

— Toth Péter: Rajz és vizudlis kultura 6. tankdnyv és digitalis tankényv (mozaBook és

mozaWeb¥*)

— Toth Péter: Rajz és vizudlis kultura 7. tankdnyv és digitalis tankonyv (mozaBook és

mozaWeb¥*)

— Toth Péter: Rajz és vizudlis kultura 8. tankdnyv és digitalis tankonyv (mozaBook és

mozaWeb¥*)

— Laszlo Janos: Az épitészet, szobréaszat és festészet kincsei 5. tankonyv és digitalis
tankonyv (mozaBook és mozaWeb*)
— Falcione Sarolta: Az épitészet, szobraszat és festészet kincsei 6. tankonyv és digitalis
tankonyv (mozaBook és mozaWeb*)
— Toth Péter: Az épitészet, szobraszat és festészet kincsei 7. tankonyv €s digitalis

tankonyv (mozaBook ¢s mozaWeb*)
— Toth Péter: Az épitészet, szobraszat és festészet kincsei 8. tankonyv €s digitalis

tankonyv (mozaBook ¢s mozaWeb*)

*A Mozaik Kiad6 tankonyveinek hatsé belsé boritdjan egyedi kod talalhatd, amelyet a
www.mozaWeb.hu honlapon beregisztralva, a Kiad6 egyéves hozzaférést biztosit a tankonyv
digitalis valtozatahoz. Pontos részletek és bemutato a honlapon. A www.mozaWeb.hu
elnyerte E-learning kategériaban az Ev honlapja 2012 dijat.

Oraterv 5-6. évfolyam

A tantargy heti 0raszama

A tantargy éves Oraszama

5. évfolyam

1 6ra

36 6ra

6. évfolyam

1 6ra

36 Ora
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5. évfolyam

Orabeosztas

Tematikai egység cime Orakeret
Vizualis miivészeti jelenségek — Alkotasok, stilusok 5
Vizualis miivészeti jelenségek — Személyes vizualis 7
tapasztalat és reflexid
Médiumok sajatossagai — Médiumok jellemzd 4
kifejezOeszkozei
Iddbeli és térbeli viszonyok — Tér és id6 vizualis 4
megjelenitésének lehetdségei
Vizudlis informécio és befolyasolas — Kép és szoveg lizenete 6
Kornyezet: Technoldgia és hagyomany — Hagyomany, 5
design, divat
Kornyezet: Technoldgia és hagyomany — Targyak, terek, 5
funkcio
Az éves Oraszam 36 ora

Témakor: Vizualis mitvészeti jelenségek — Alkotasok, stilusok
Oraszam: 5 ora

Tanulasi eredmények

A témakor tanuldsa hozzéjarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatési szakasz végére:

— latvanyok, vizualis jelenségek, alkotasok lényeges, egyedi jellemzdit kiemeli, bemutatja;
— alkotomunka soran felhasznalja a mar latott képi inspiraciokat;

— latvanyok, képek részeinek, részleteinek alapjan elképzeli a latvany egészét, fogalmi és

vizualis eszkdzokkel bemutatja és megjeleniti, rekonstruélja azt;

— szoveges vagy egyszerli képi inspiracié alapjan elképzeli és megjeleniti a latvanyt,

egyénileg €s csoportmunkadban is;
— alatvanyokkal kapcsolatos objektiv és szubjektiv észrevételeket pontosan szétvalasztja;

— kiilonbozd érzetek kapcesan belsd képeinek, képzeteinek megfigyelésével tapasztalatait

vizualisan megjeleniti;

— kiilonb6zd miivészettorténeti korokban, stilusokban késziilt alkotdsokat, épitményeket
Osszehasonlit, megkiilonboztet ¢és Osszekapcsol mas jelenségekkel, fogalmakkal,

alkotasokkal, melyek segitségével alkotdtevékenysége soran ujrafogalmazza a latvanyt.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— Vizualis miivészeti alkotasok megfigyelése, és egyéni véleményformalas sordn az objektiv
¢és szubjektiv megallapitasok szétvalasztasa, a latvany Iényeges, egyedi miivészettorténeti
korszak jellemzdinek felismerésével és személyes gondolatok megfogalmazasaval. A
tapasztalatok (pl. képolvasés, latvany szdveges ismertetése a vizudlis megjelenités

érdekében, eligazodas vizualis informacidk kézott) felhasznalasa az alkotés soran is.
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A torténelem tantargybol mar megismert miivészettdrténeti korokban (pl. 0kor, kdzépkor,
XVII-XVIIL szazad, XIX-XX. szazad) késziilt vizualis alkotasok elemz6 0sszehasonlitasa
(pl. torténelmi hattér, téma, miifaj, 1étrehozas szandéka, figurativitishoz vald viszony,
kifejez0eszkozok hasznalata szerint), €s inspirativ felhasznalasa az alkotas soran.

A torténelem tantargy keretében feldolgozott korszakok egy-egy jellemzd miialkotasanak,
targyanak, diszit0 stiluselemének felhasznalasaval kifejez6 képalkotas, plasztikus mii,
vagy ujraértelmezett targy készitése. (pl. fekete alakos vazakép stilusaban modern
olimpiai sportdg megjelenitése, timpanon forma kitoltése jelen korunkra jellemzd témaja
csoportképpel).

Kiilonbozd jellegli, stilusti latvanyok (pl. targyfotd, magyar néprajzi motivum, film
képkockaja), vizualis alkotasok (pl. figurativ/non-figurativ festmény, installacid) adott
részeinek, részleteinek meghatarozott célu, személyes kiegészitése, rekonstrudldsa a
személyes kifejezés érdekében, a jellemzd vizudlis jegyek tudatos haszndlataval.

Fogalmak
klasszikus, modern, kortars vizualis mivészet, objektiv, szubjektiv, miivészettorténeti korok,
stilus

Témakor: Vizualis miivészeti jelenségek — Személyes vizualis tapasztalat és reflexio
Oraszam: 7 ora

Tanulasi eredmények
A témakor tanuldsa hozzéjarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatési szakasz végére:

latvanyok, vizualis jelenségek, alkotasok 1ényeges, egyedi jellemzdit kiemeli, bemutatja;
alkotdmunka soran felhasznalja a mar latott képi inspiraciokat;

adott témaval, feladattal kapcsolatos vizudlis informéciokat és képi inspirdcidkat keres
tobbféle forrasbol;

felismeri az egyes témakorok szemléltetésére hasznalt mualkotasokat, alkotokat, az
ajanlott képanyag alapjan;

kiilonbozd érzetek kapcsan belsd képeinek, képzeteinek megfigyelésével tapasztalatait
vizualisan megjeleniti;

szoveges vagy egyszerli képi inspirdcié alapjan elképzeli és megjeleniti a latvanyt,
egyénileg és csoportmunkaban is;

megfigyeléseit, tapasztalatait, gondolatait vizudlisan rogziti, masok szamdara érthetd
vazlatot készit;

adott tartalmi keretek figyelembevételével karaktereket, tereket, targyakat, helyzeteket,
torténeteket részletesen elképzel, fogalmi és vizualis eszkozokkel bemutat €s megjelenit,
egyénileg €s csoportmunkéban is;

a valosag vagy a vizualis alkotasok, illetve azok elemei altal felidézett asszociativ mdédon
generalt képeket, torténeteket szovegesen megfogalmaz, vizualisan megjelenit, egyénileg
¢€s csoportmunkaban is;

nem konvenciondlis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, Otleteit rugalmasan
alkalmazva megoldast talal.
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Fejlesztési feladatok és ismeretek

Adott tartalmi keretekhez (pl. irodalmi vagy médiaélmény, tanulok altal kozosen kitalalt
torténet, személyes élmény) illeszkedd figurak, karakterek, terek, targyak, helyzetek,
torténet részletes elképzelése, korabbi személyes vizualis tapasztalatok, emlékek inspirativ
felhaszndlasaval. Az elképzelések bemutatasa ¢és vizudlis megjelenitése érdekében
tobbféle forrasbol (pl. konyvtar, internet, valosag) vizualis informaciok, képi inspiraciok
gyljtése és megfeleld alkoto felhasznalasa egyénileg és csoportmunkéban.

Szokatlan szituacidkban (pl. korlatozott mozgés, szines szemiiveg, bekotott szem)
kiilonbozo érzetek (pl. mozgas, hang, latvany, szag, iz, tapintas) kapcsan keletkezd belso
képek megfigyelése, €s az egyéni Gtletek megjelenitése tobbféle vizualis eszkdz rugalmas
alkalmazaséaval (pl. vegyes technika, festék, szén, kollazs, fény, fotd, fotdmanipulacio).

Fogalmak

vizualis élmény, hatés, asszocidcio, karakter, figurativ-nonfigurativ megjelenités

Témakor: Médiumok sajatossagai — Médiumok jellemzo kifejezéeszkozei
Oraszam: 4 6ra

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

adott témaval, feladattal kapcsolatos vizudlis informéciokat és képi inspirdcidkat keres
tobbféle forrasbol,

a vizudlis problémdk vizsgéalata sordn Osszegyljtott informacidkat, gondolatokat
kiilonboz6 szempontok szerint rendez és Osszehasonlit, a tapasztalatait kiilonb6zo
helyzetekben a megoldas érdekében felhasznalja;

vizualis megjelenések, képek, mozgdképek, médiaszovegek vizsgalata, dsszehasonlitasa
soran feltart kovetkeztetéseit megfogalmazza, €és alkotd tevékenységében felhasznilja,
egyénileg és csoportmunkaban is;

latvanyok, képek, médiaszovegek, torténetek, szitudciok feldolgozasa kapcsadn személyes
vizualis megjelenités soran egyénileg és csoportmunkdban is hasznalja a kiemelés,
figyelemiranyitas, egyensulyteremtés vizualis eszkozeit.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Példak alapjan a hétkdznapokban, tanuldsi helyzetekben gyakran és szivesen hasznalt
médiumok (pl. fotd, mozgdkép, online feliiletek, szamitogépes jaték) sajatossdgainak,
jellemzo kifejezési eszkozeinek (pl. hasznalt képi €s szoveges elemek ardnya, mérete,
kompozicios elrendezések, képkivagasok, szinhasznalat, kontraszt, fény-arnyék, vilagos-
sOtét alkalmazasa, ismétlések szerepe, vagas, nézdpont, kameramozgss, idObeliség)
megismerése. A tapasztalatok adekvat hasznélata érdekében informaciok, vizualis
inspiraciok gytjtése, kiilonds tekintettel a figyelemiranyitas €és kiemelés céljat szolgalo
lehetdségekre.

Valos ¢s fiktiv helyzetek, torténetek megjelenitése, abrazolasa, dokumentaldsa soran a
kozvetitendo tartalmaknak, és személyes gondolatoknak, érzéseknek leginkabb megfeleld
médium kivalasztasa. (Pl. tanult irodalmi alkotas inspiracidjara rovid mozgokép készitése
ténylegesen, vagy annak rajzos forgatokonyve.) A valasztott médiumhoz illé vizualis
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kifejezési eszkdzok haszndlata a kiemelés, figyelemirdnyitas, egyensulyteremtés (pl. szin,
méret, arany, forma, kompozicio, képkivagas, néz6pont, fény, vagas, montazs) érdekében
egyénileg és csoportmunkaban is.

Hagyomanyos (nyomtatott) informacidhordozo digitdlis médium szdmdara torténd
atalakitdsa tarsai szamara is értelmezhetd rajzi vazlatban, vagy montazs alkalmazasaval.
(Pl. mas tantargy szamadra késziilt tankonyv egy érdeklodésére szamot tarté oldaldnak
atalakitasara internetes oldalla, mobil applikaciova.) A tapasztalatok felhasznaldsa a
tovabbi alkoto tevékenység kdzben egyénileg vagy csoportmunkdban.

Fogalmak

vizualis kifejezési eszkdzok, médium, kiemelés, figyelemirdnyitas, kompozicio, képkivagas,
nézOpont

Témakor: Tér és idébeli viszonyok — Tér és idé vizualis megjelenitésének lehetdségei
Oraszam:4 ora

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

a valésag vagy a vizualis alkotasok, illetve azok elemei altal felidézett asszociativ médon
generalt képeket, torténeteket szovegesen megfogalmaz, vizualisan megjelenit, egyénileg
és csoportmunkéban is;

vizualis megjelenések, képek, mozgdképek, médiaszovegek vizsgalata, osszehasonlitdsa
soran feltart kovetkeztetéseit megfogalmazza, és alkotd tevékenységében felhaszndlja,
egyénileg €s csoportmunkaban is;

felismeri az egyes témakorok szemléltetésére hasznalt mialkotdsokat, alkotokat, az
ajanlott képanyag alapjan;

adott cél szempontok figyelembevételével térbeli, iddbeli viszonyokat, valtozasokat,
eseményeket, torténeteket rogzit, megjelenit, egyénileg és csoportmunkaban is;

adott témat, iddbeli, térbeli folyamatokat, torténéseket kozvetit ujabb médiumok képirasi
formainak segitségével egyénileg vagy csoportmunkéban is;

nem konvenciondlis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, Otleteit rugalmasan
alkalmazva megoldast talal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— A térmegjelenités kiillonbozd miivészettorténeti korokban hasznalt lehetdségeinek (pl.

kiteritett tér, frontalis nézet, takaras, egy irdnypontos perspektiva, forditott perspektiva)
megfigyelése, megismerése, muialkotasok alapjan. (egyiptomi falfestmények, kdzépkori
miniatarak, Brueghel: Babel tornya, Leonardo da Vinci: Utolsé vacsora, Vermeer belso
terei, Szent Péter-bazilika Kollonad).

— Az egy irdnypontos perspektiva egyszerli szabdlyainak megismerése, és az ismeretek

felhasznalasa kitalalt tér abrazolasara épiil6 alkotd6 munkaban.

Példak  alapjan  idObeli  valtozasok,  torténések  vizudlis  megjelenitésének
megkiilonboztetése (pl. folyamatdbra, képregény, storyboard, fotdsorozat, film), és egy
rovid torténés (pl. teafdzés, pizza evés, tornasorba rendezddés), idobeli valtozas, folyamat
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(pl. jég olvadasa, vihar kozeledte, almacsutka fonnyadésa) vagy sajat torténet rogzitése a
valasztott médium sajatossagainak figyelembevételével, egyénileg vagy csoportban.

Fogalmak

tér, nézOpont, képkivagas, rovidiilés, fokuszpont, horizont, idébeli valtozas vizualis
megjelenitései, folyamatabra, képregény/storyboard

Témakor: Vizualis informacio és befolyasolas — Kép és szoveg iizenete
Oraszam: 6 6ra

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat és képi inspiraciokat keres
tobbféle forrasbol;

szOveges vagy egyszerli képi inspiracié alapjan elképzeli és megjeleniti a latvanyt,
egyénileg €s csoportmunkaban is;

a vizualis problémak vizsgalata soran Osszegyujtott informacidkat, gondolatokat
kiilonb6zé szempontok szerint rendez ¢és Osszehasonlit, a tapasztalatait kiilonbdzo
helyzetekben a megoldés érdekében felhasznalja;

a valosag vagy a vizualis alkotasok, illetve azok elemei 4ltal felidézett asszociativ modon
generalt képeket, torténeteket szovegesen megfogalmaz, vizualisan megjelenit, egyénileg
¢és csoportmunkéban is;

vizualis megjelenités sordn egyénileg €s csoportmunkdban is hasznalja a kiemelés,
figyelemiranyitas, egyensulyteremtés vizualis eszkozeit;

egyszerll tajékoztatd, magyardzo rajzok, abrak, jelek, szimbolumok tervezése érdekében
onalldan informaciot gytijt;

célzottan vizudlis kommunikaciot szolgaldé megjelenéseket értelmez ¢és tervez a
kommunikécios szandék és a hataskeltés szempontjait kiemelve.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— A téma feldolgozasakor aktudlisan mas tantargy keretében tanult korhoz illeszkedd

miivészettorténeti korszak jellemzd miialkotdsa, vagy oOkoldgia, tarsadalmi probléma
témajaban ismeretek és érzetek inspirativ és kreativ felhasznalasaval direkt vizualis
kommunikéciot szolgdldé produktum létrehozasa (pl. kiallitds plakatja, Okologiailag
tudatos termékcsomagolas, rovid mozgdképi reklam, animalt gif). A feladathoz
kapcsolodoan gyiijtott vizualis informéciok, szoveges, képi inspirdciok, és a korabbi
vizualis megfigyelési tapasztalatok, adekvat képnyelvi eszk6zok felhasznéldsa az alkotas
soran egyénileg és csoportmunkéban is.

Reklamfilmek és hirmiisorok példaiban a valos és fiktiv elemek egyértelmii megjelenését
keresve a befolyasolds lehetdségének felismerése. A példak megfigyelésébdl szarmazod
tapasztalatok felhasznalasa jatékos szituaciok és gyakorlatok soran (pl. képtelen reklam).
A verbalis és a vizualis kommunikacio kozotti 1ényegi kiilonbségek felismerése és
megfogalmazasa kreativ gyakorlatok (pl. sajtofotok szébeli leirdsaval, ,,kozvetitésével”)
tapasztalatai alapjan csoportmunkaban is.
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— Felismeri az egyes témakorok szemléltetésére hasznalt mualkotasokat, alkotokat, az

ajanlott képanyag alapjan.

Fogalmak

kommunikécids feliilet, lizenet, hir/alhir, figyelemiranyitas, kommunikacios cél, hataskeltés
vizualis eszkdzei, valosag/fikcid, dokumentalés, befolyasolas

Témakor: Kornyezet: Technologia és hagyomany — Hagyomany, design, divat
Javasolt oraszam: 5 ora

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

latvanyok, vizualis jelenségek, alkotasok 1ényeges, egyedi jellemzdit kiemeli, bemutatja;
alkotomunka soran felhasznalja a mar latott képi inspiraciokat;

adott témaval, feladattal kapcsolatos vizudlis informaciokat és képi inspiraciokat keres
tobbféle forrasbol;

kiilonb6zé korok és kultirdk szimbolumai és motivumai koziil adott cél érdekében
gyljtést végez, és alkotd tevékenységében felhasznélja a gylijtés eredményeit;

kiilonb6zé miivészettorténeti korokban, stilusokban késziilt alkotdsokat, épitményeket
Osszehasonlit, megkiilonboztet ¢és Osszekapcsol mas jelenségekkel, fogalmakkal,
alkotasokkal, melyek segitségével alkotdtevékenysége soran ujrafogalmazza a latvanyt;
adott koncepcid figyelembevételével, tudatos anyag- és eszkdzhasznalattal targyakat,
tereket tervez és hoz 1étre, egyénileg vagy csoportmunkéban is;

adott téma vizualis feldolgozasa érdekében problémaékat vet fel, megoldasi lehetdségeket
talal, javasol, a probléma megoldéasa érdekében kisérletezik;

nem konvenciondlis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, oOtleteit rugalmasan
alkalmazva megoldast talal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— A targyi kdrnyezet kiillonb6z6é szempontu vizsgalata érdekében adott téma (pl. linnepi és

hétkoznapi oltdzet, dédsziileink vildga, egyedi, személyes targyak, divat valtozéasa)
vizualis és szoveges feldolgozdsa, informaciok keresése és rendszerezése kiilonb6zd
forrasokbol (pl. konyvtar, internet, interji készitése az érintettekkel, skanzen vagy
helytorténeti kiallitas latogatasa).

Hagyomanyos magyar népi kultara ¢és a kozvetlen kornyezet targyi vilaganak
megfigyelése és inspirativ felhaszndldsa segitségével mai korunkra jellemzd, értelmesen
hasznalhato targy (pl. haztartasi eszkdz, jaték, oltdzet kiegészitd, telefontok, textil taska,
tolltartd, szemiivegtok, de nem disztargy!) tervezése és létrehozédsa tudatos anyag és
eszkozhasznalattal (pl. nemezelés, himzés, szovés, fonds, agyagozas, bérmunka).
Kiilonbozoé korok és kultarak szimbolumainak és motivumainak felhasznalasaval minta,
diszités tervezése, €s a minta felhasznalasa targyak diszitésére valasztott célok érdekében
(pl. sajat pecsét, csomagoldpapir, polod, taska, takard, bogre) kiilonbozd technikak
felhasznalasaval (pl. krumpli, papir nyomat; stencil/sablon, filctoll, textilfestés).
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— A hagyomanyos magyar népi kultira és a modern, kortars kultura targyi vilaganak (pl.

épiilet, targy, Oltoz¢ék) Osszehasonlitdsa megadott szempontok (pl. anyaghasznalat,
technoldgia, rendeltetés, diszités) alapjan. A jellemzodik, egyedi vonasaik kiemelése altal
szerzett informaciok ¢és inspiraciok felhasznalasaval, épitmények, terek, targyak
atalakitdsa valasztott eszkozokkel (pl. rajz, festés, kollazs, montazs, vegyes technika),
személyes igényeknek megfelelden.

Fogalmak

hagyomany, néprajz, népi kultara, design, divat, kézmiives technika, egyedi targy,
formaredukcié, motivum, technologia

Témakor: Kornyezet: Technologia és hagyomany — Targyak, terek, funkcié
Oraszam: 5 ora

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

latvanyok, vizualis jelenségek, alkotasok 1ényeges, egyedi jellemz6it kiemeli, bemutatja;
alkotomunka soran felhasznalja a mar latott képi inspiracidkat;

adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informacidkat és képi inspiraciokat keres
tobbféle forrasbol;

kiilonb6zé korok ¢és kultirdk szimbdlumai és motivumai koziil adott cél érdekében
gylijtést végez, és alkotd tevékenységében felhasznalja a gylijtés eredményeit;

kiilonb6zé miivészettorténeti korokban, stilusokban késziilt alkotasokat, épitményeket
Osszehasonlit, megkiilonboztet ¢€s 0Osszekapcsol mas jelenségekkel, fogalmakkal,
alkotasokkal, melyek segitségével alkototevékenysége soran jrafogalmazza a latvanyt;
adott koncepcid figyelembevételével, tudatos anyag- és eszkdzhasznalattal targyakat,
tereket tervez és hoz létre, egyénileg vagy csoportmunkdban is;

adott téma vizualis feldolgozasa érdekében problémakat vet fel, megoldasi lehetdségeket
talal, javasol, a probléma megoldasa érdekében kisérletezik;

nem konvenciondlis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, Otleteit rugalmasan
alkalmazva megoldast talal;

felismeri az egyes témakorok szemléltetésére hasznalt milalkotdsokat, alkotokat, az
ajanlott képanyag alapjan.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— Példéak alapjan (pl. kiilonb6z6 korban, kulturdban, stilusban késziilt épitmények, terek) a

kozvetlen kornyezetben talalhatd valos terek, térrészletek sajat kezli vézlatrajzanak (pl.
buszmegallod, kapu/bejarati ajtod, iskola ebédldje, iskolai kdnyvtar, beszélgetd sarok, biifé)
attervezése, atalakitdsa megadott valos vagy jatékos funkcidé megvalositasa (pl.
biztonsagérzet, figyelemfelhivas, otthonossagérzet, rejtézkddés) érdekében. A tervezés
soran kisérletezés és tobbféle otlet felvetése €s vizudlis rogzitése, az otletek és a tervezési
folyamat szveges bemutatdsa egyénileg €s csoportmunkaban is.

A mar tanult torténelmi korszakokhoz kapcsolodd miivészettorténeti korszakok jellemzd
épitészeti stiluselemeinek megismerése, felismerése a klasszicista €és historizal6 magyar
épitészet fontos épiiletein (Steindl Imre: Orszaghaz, A. Clark: Lanchid, Ybl Miklos:
Operahédz, Pollack Mihaly: Magyar Nemzeti Muzeum). A megismert stiluselemek
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felhaszndlasa a tanuld valds kornyezetében taldlhaté valos terek, épiiletrészletek
attervezésére.

— Egy vélasztott targy, targytipus (pl. kedvenc targy, jaték, hirkozlési, kozlekedési, konyhai
eszkoOz, butor) kiilonb6zo torténeti korokban, és foldrajzi helyeken valdé megjelenésének
Osszehasonlitd vizsgalata adott szempontok mentén (pl. funkcid, anyag, forma, diszités,
kornyezetkarositas) €s a vizsgalat eredményeinek részletes szdveges ¢€s vizualis
bemutatasa (pl. tabld, prezentacié forméajaban).

— Szokatlan egyéni funkcidra (pl. alomkép-rogzités, ,,idobefogas”, ,lustasag elszivas”,
okositas) alkalmas targy tervezése vagy létrehozéasa a korabban latott, vizsgalt targyi, képi
inspiraciok felhasznalasaval, egyénileg vagy csoportmunkaban, hulladékanyagok
felhasznalasaval, valamint a tervezési folyamat dokumentdldsaval (pl. rajzok, képes
inspiraciok gylijteménye, fotdsorozat).

Fogalmak

kornyezettudatossag, tervezés, rendeltetés, targy/épitmény nézetei
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6. évfolyam

Orabeosztas

Tematikai egység cime Orakeret
Vizualis miivészeti jelenségek — Alkotdsok, stilusok 5
Vizualis miivészeti jelenségek — Személyes vizudlis tapasztalat és 7
reflexio
M¢édiumok sajatossagai — Médiumok jellemzd kifejezdeszkdzei 4
Iddbeli és térbeli viszonyok — Tér és id6 vizualis megjelenitésének 4
lehetdségei
Vizudlis informécio és befolyasolas — Kép és szoveg lizenete 6
Kornyezet: Technoldgia és hagyomany — Hagyomany, design, 5
divat
Kornyezet: Technoldgia és hagyomany — Targyak, terek, funkcio 5
Az éves Oraszam 36 6ra

Témakor: Vizualis mitvészeti jelenségek — Alkotasok, stilusok
Oraszam: 5 ora

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

latvanyok, vizualis jelenségek, alkotasok 1ényeges, egyedi jellemzdit kiemeli, bemutatja;
alkotdémunka soran felhasznalja a mar latott képi inspiraciokat;

latvanyok, képek részeinek, részleteinek alapjan elképzeli a latvany egészét, fogalmi és
vizualis eszkdzokkel bemutatja és megjeleniti, rekonstrualja azt;

szOveges vagy egyszerli képi inspirdcié alapjan elképzeli €s megjeleniti a latvanyt,
egyénileg €s csoportmunkdban is;

a latvanyokkal kapcsolatos objektiv és szubjektiv észrevételeket pontosan szétvalasztja;
kiilonbozd érzetek kapcsan belsé képeinek, képzeteinek megfigyelésével tapasztalatait
vizualisan megjeleniti;

kiilonb6z6 miivészettorténeti korokban, stilusokban késziilt alkotasokat, épitményeket
Osszehasonlit, megkiilonboztet ¢és Osszekapcsol mas jelenségekkel, fogalmakkal,
alkotasokkal, melyek segitségével alkototevékenysége soran ujrafogalmazza a latvanyt.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— Vizualis miivészeti alkotasok megfigyelése, és egyéni véleményformalas sordn az objektiv

¢és szubjektiv megallapitasok szétvalasztasa, a latvany Iényeges, egyedi miivészettorténeti
korszak jellemzdinek felismerésével és személyes gondolatok megfogalmazasaval. A
tapasztalatok (pl. képolvasés, latvany szdveges ismertetése a vizudlis megjelenités
érdekében, eligazodas vizudlis informéciok kozott) felhasznéalésa az alkotés soran is.
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A torténelem tantargybol mar megismert miivészettdrténeti korokban (pl. 0kor, kdzépkor,
XVII-XVIIL szazad, XIX-XX. szazad) késziilt vizualis alkotasok elemz6 0sszehasonlitasa
(pl. torténelmi hattér, téma, miifaj, 1étrehozas szandéka, figurativitishoz vald viszony,
kifejez0eszkozok hasznalata szerint), €s inspirativ felhasznalasa az alkotas soran.

A torténelem tantargy keretében feldolgozott korszakok egy-egy jellemzd miialkotasanak,
targyanak, diszit0 stiluselemének felhasznalasaval kifejez6 képalkotas, plasztikus mii,
vagy ujraértelmezett targy készitése. (pl. fekete alakos vazakép stilusaban modern
olimpiai sportdg megjelenitése, timpanon forma kitoltése jelen korunkra jellemzd témaja
csoportképpel).

Kiilonbozd jellegli, stilusti latvanyok (pl. targyfotd, magyar néprajzi motivum, film
képkockaja), vizualis alkotasok (pl. figurativ/non-figurativ festmény, installacid) adott
részeinek, részleteinek meghatarozott célu, személyes kiegészitése, rekonstrudldsa a
személyes kifejezés érdekében, a jellemzd vizudlis jegyek tudatos haszndlataval.

Fogalmak
klasszikus, modern, kortars vizualis mivészet, objektiv, szubjektiv, miivészettorténeti korok,
stilus

Témakor: Vizualis miivészeti jelenségek — Személyes vizualis tapasztalat és reflexio
Oraszam: 7 ora

Tanulasi eredmények
A témakor tanuldsa hozzéjarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatési szakasz végére:

latvanyok, vizualis jelenségek, alkotasok 1ényeges, egyedi jellemzdit kiemeli, bemutatja;
alkotdmunka soran felhasznalja a mar latott képi inspiraciokat;

adott témaval, feladattal kapcsolatos vizudlis informéciokat és képi inspirdcidkat keres
tobbféle forrasbol;

felismeri az egyes témakorok szemléltetésére hasznalt mualkotasokat, alkotokat, az
ajanlott képanyag alapjan;

kiilonbozd érzetek kapcsan belsd képeinek, képzeteinek megfigyelésével tapasztalatait
vizualisan megjeleniti;

szoveges vagy egyszerli képi inspirdcié alapjan elképzeli és megjeleniti a latvanyt,
egyénileg és csoportmunkaban is;

megfigyeléseit, tapasztalatait, gondolatait vizudlisan rogziti, masok szamdara érthetd
vazlatot készit;

adott tartalmi keretek figyelembevételével karaktercket, tereket, targyakat, helyzeteket,
torténeteket részletesen elképzel, fogalmi és vizualis eszkozokkel bemutat €s megjelenit,
egyénileg €s csoportmunkéban is;

a valosag vagy a vizualis alkotasok, illetve azok elemei altal felidézett asszociativ mdédon
generalt képeket, torténeteket szovegesen megfogalmaz, vizualisan megjelenit, egyénileg
¢€s csoportmunkaban is;

nem konvenciondlis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, Otleteit rugalmasan
alkalmazva megoldast talal.
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Fejlesztési feladatok és ismeretek

Adott tartalmi keretekhez (pl. irodalmi vagy médiaélmény, tanulok altal kozosen kitalalt
torténet, személyes élmény) illeszkedd figurak, karakterek, terek, targyak, helyzetek,
torténet részletes elképzelése, korabbi személyes vizualis tapasztalatok, emlékek inspirativ
felhaszndlasaval. Az elképzelések bemutatasa és vizualis megjelenitése érdekében
tobbféle forrasbol (pl. konyvtar, internet, valosag) vizualis informaciok, képi inspiraciok
gyljtése és megfeleld alkoto felhasznalasa egyénileg és csoportmunkéban.

Szokatlan szituacidkban (pl. korlatozott mozgés, szines szemiiveg, bekotott szem)
kiilonbozo érzetek (pl. mozgas, hang, latvany, szag, iz, tapintas) kapcsan keletkezd belso
képek megfigyelése, €s az egyéni Gtletek megjelenitése tobbféle vizualis eszkdz rugalmas
alkalmazaséaval (pl. vegyes technika, festék, szén, kollazs, fény, fotd, fotdmanipulacid).

Fogalmak

vizualis élmény, hatés, asszocidcio, karakter, figurativ-nonfigurativ megjelenités

Témakor: Médiumok sajatossagai — Médiumok jellemzo kifejezéeszkozei
Oraszam: 4 6ra

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

adott témaval, feladattal kapcsolatos vizudlis informéciokat és képi inspirdcidkat keres
tobbféle forrasbol,

a vizudlis problémdk vizsgéalata sordn Osszegylijtott informacidkat, gondolatokat
kiilonboz6 szempontok szerint rendez és Osszehasonlit, a tapasztalatait kiilonb6zo
helyzetekben a megoldas érdekében felhasznalja;

vizualis megjelenések, képek, mozgdképek, médiaszovegek vizsgalata, dsszehasonlitasa
soran feltart kovetkeztetéseit megfogalmazza, ¢és alkotd tevékenységében felhasznalja,
egyénileg és csoportmunkaban is;

latvanyok, képek, médiaszovegek, torténetek, szitudciok feldolgozasa kapcsadn személyes
vizualis megjelenités soran egyénileg és csoportmunkdban is hasznalja a kiemelés,
figyelemiranyitas, egyensulyteremtés vizualis eszkozeit.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Példak alapjan a hétkdznapokban, tanuldsi helyzetekben gyakran és szivesen hasznalt
médiumok (pl. fotd, mozgdkép, online feliiletek, szamitogépes jaték) sajatossdgainak,
jellemzo kifejezési eszkozeinek (pl. hasznalt képi €s szoveges elemek ardnya, mérete,
kompozicios elrendezések, képkivagasok, szinhasznalat, kontraszt, fény-arnyék, vilagos-
sOtét alkalmazasa, ismétlések szerepe, vagas, nézdpont, kameramozgss, idObeliség)
megismerése. A tapasztalatok adekvat hasznélata érdekében informaciok, vizualis
inspiraciok gytjtése, kiilonos tekintettel a figyelemiranyitas €s kiemelés céljat szolgalo
lehetdségekre.

Valos ¢s fiktiv helyzetek, torténetek megjelenitése, abrazolasa, dokumentaldsa soran a
kozvetitendo tartalmaknak, és személyes gondolatoknak, érzéseknek leginkabb megfeleld
médium kivalasztasa. (Pl. tanult irodalmi alkotas inspiracidjara rovid mozgokép készitése
ténylegesen, vagy annak rajzos forgatokonyve.) A valasztott médiumhoz illé vizualis
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kifejezési eszkdzok haszndlata a kiemelés, figyelemirdnyitas, egyensulyteremtés (pl. szin,
méret, arany, forma, kompozicid, képkivagas, nézépont, fény, vagas, montazs) érdekében
egyénileg és csoportmunkaban is.

Hagyomanyos (nyomtatott) informacidhordozo digitdlis médium szdmdara torténd
atalakitasa tarsai szamara is értelmezhet6 rajzi vazlatban, vagy montazs alkalmazasaval.
(Pl. mas tantargy szamara késziilt tankonyv egy érdeklodésére szamot tartdé oldaldnak
atalakitasara internetes oldalla, mobil applikaciova.) A tapasztalatok felhasznaldsa a
tovabbi alkoto tevékenység kdzben egyénileg vagy csoportmunkdban.

Fogalmak

vizualis kifejezési eszk6zok, médium, kiemelés, figyelemiranyitas, kompozicio, képkivagas,
nézOpont

Témakor: Tér és idébeli viszonyok — Tér és idé vizualis megjelenitésének lehetdségei
Oraszam:4 ora

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

a valésag vagy a vizualis alkotasok, illetve azok elemei altal felidézett asszociativ médon
generalt képeket, torténeteket szovegesen megfogalmaz, vizualisan megjelenit, egyénileg
és csoportmunkéban is;

vizualis megjelenések, képek, mozgdképek, médiaszovegek vizsgalata, dsszehasonlitdsa
soran feltart kovetkeztetéseit megfogalmazza, és alkotd tevékenységében felhaszndlja,
egyénileg €s csoportmunkaban is;

felismeri az egyes témakorok szemléltetésére hasznalt milalkotasokat, alkotokat, az
ajanlott képanyag alapjan;

adott cél szempontok figyelembevételével térbeli, iddbeli viszonyokat, valtozasokat,
eseményeket, torténeteket rogzit, megjelenit, egyénileg és csoportmunkaban is;

adott témat, iddbeli, térbeli folyamatokat, torténéseket kozvetit ujabb médiumok képirasi
formainak segitségével egyénileg vagy csoportmunkéban is;

nem konvenciondlis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, Otleteit rugalmasan
alkalmazva megoldast talal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— A térmegjelenités kiillonbozd miivészettorténeti korokban hasznalt lehetdségeinek (pl.

kiteritett tér, frontalis nézet, takaras, egy irdnypontos perspektiva, forditott perspektiva)
megfigyelése, megismerése, muialkotasok alapjan. (egyiptomi falfestmények, kdzépkori
miniatarak, Brueghel: Babel tornya, Leonardo da Vinci: Utolsé vacsora, Vermeer belso
terei, Szent Péter-bazilika Kollonad).

— Az egy irdnypontos perspektiva egyszerli szabdlyainak megismerése, és az ismeretek

felhasznalasa kitalalt tér abrazolasara épiil6 alkotd6 munkaban.

Példak  alapjan  idObeli  valtozasok,  torténések  vizudlis  megjelenitésének
megkiilonboztetése (pl. folyamatdbra, képregény, storyboard, fotdsorozat, film), és egy
rovid torténés (pl. teafdzés, pizza evés, tornasorba rendezddés), idébeli valtozas, folyamat
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(pl. jég olvadasa, vihar kozeledte, almacsutka fonnyadésa) vagy sajat torténet rogzitése a
valasztott médium sajatossagainak figyelembevételével, egyénileg vagy csoportban.

Fogalmak

tér, nézOpont, képkivagas, rovidiilés, fokuszpont, horizont, idébeli valtozas vizualis
megjelenitései, folyamatabra, képregény/storyboard

Témakor: Vizualis informacio és befolyasolas — Kép és szoveg iizenete
Oraszam: 6 6ra

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat és képi inspiraciokat keres
tobbféle forrasbol;

szOveges vagy egyszerli képi inspiracié alapjan elképzeli és megjeleniti a latvanyt,
egyénileg és csoportmunkaban is;

a vizualis problémak vizsgalata soran 0Osszegyujtott informacidkat, gondolatokat
kiilonb6zé szempontok szerint rendez ¢és Osszehasonlit, a tapasztalatait kiilonbdzo
helyzetekben a megoldés érdekében felhasznalja;

a valosag vagy a vizualis alkotasok, illetve azok elemei altal felidézett asszociativ modon
generalt képeket, torténeteket szovegesen megfogalmaz, vizualisan megjelenit, egyénileg
¢és csoportmunkéban is;

vizualis megjelenités sordn egyénileg €s csoportmunkdban is hasznalja a kiemelés,
figyelemirdnyitas, egyensulyteremtés vizualis eszkozeit;

egyszerll tajékoztatd, magyardzo rajzok, abrak, jelek, szimbolumok tervezése érdekében
onalldan informaciot gytijt;

célzottan vizudlis kommunikaciot szolgaldé megjelenéseket értelmez ¢és tervez a
kommunikécios szandék és a hataskeltés szempontjait kiemelve.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— A téma feldolgozasakor aktudlisan mas tantargy keretében tanult korhoz illeszkedd

miivészettorténeti korszak jellemzd miialkotdsa, vagy oOkoldgia, tarsadalmi probléma
témajaban ismeretek és érzetek inspirativ és kreativ felhasznaldsaval direkt vizualis
kommunikéciot szolgdldé produktum létrehozasa (pl. kiallitds plakatja, Okologiailag
tudatos termékcsomagolas, rovid mozgdképi reklam, animalt gif). A feladathoz
kapcsolodoan gyiijtott vizualis informaciok, szoveges, képi inspirdciok, és a korabbi
vizualis megfigyelési tapasztalatok, adekvat képnyelvi eszk6zok felhasznéldsa az alkotas
soran egyénileg és csoportmunkéban is.

Reklamfilmek és hirmiisorok példaiban a valos és fiktiv elemek egyértelmii megjelenését
keresve a befolyasolds lehetdségének felismerése. A példak megfigyelésébdl szarmazod
tapasztalatok felhasznalasa jatékos szituaciok és gyakorlatok soran (pl. képtelen reklam).
A verbalis és a vizualis kommunikacio kozotti 1ényegi kiilonbségek felismerése és
megfogalmazasa kreativ gyakorlatok (pl. sajtofotok szébeli leirdsaval, ,,kozvetitésével”)
tapasztalatai alapjan csoportmunkaban is.
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— Felismeri az egyes témakorok szemléltetésére hasznalt mualkotasokat, alkotokat, az

ajanlott képanyag alapjan.

Fogalmak

kommunikécids feliilet, lizenet, hir/alhir, figyelemiranyitas, kommunikacios cél, hataskeltés
vizualis eszkdzei, valosag/fikcid, dokumentalés, befolyasolas

Témakor: Kornyezet: Technologia és hagyomany — Hagyomany, design, divat
Javasolt oraszam: 5 ora

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

latvanyok, vizualis jelenségek, alkotasok 1ényeges, egyedi jellemzdit kiemeli, bemutatja;
alkotomunka soran felhasznalja a mar latott képi inspiraciokat;

adott témaval, feladattal kapcsolatos vizudlis informaciokat és képi inspiraciokat keres
tobbféle forrasbol;

kiilonb6zé korok és kultirdk szimbolumai és motivumai koziil adott cél érdekében
gyljtést végez, és alkotd tevékenységében felhasznélja a gylijtés eredményeit;

kiilonb6zé miivészettorténeti korokban, stilusokban késziilt alkotdsokat, épitményeket
Osszehasonlit, megkiilonboztet ¢és Osszekapcsol mas jelenségekkel, fogalmakkal,
alkotasokkal, melyek segitségével alkotdtevékenysége soran ujrafogalmazza a latvanyt;
adott koncepcid figyelembevételével, tudatos anyag- és eszkdzhasznalattal targyakat,
tereket tervez és hoz 1étre, egyénileg vagy csoportmunkéban is;

adott téma vizualis feldolgozasa érdekében problémaékat vet fel, megoldasi lehetdségeket
talal, javasol, a probléma megoldéasa érdekében kisérletezik;

nem konvenciondlis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, oOtleteit rugalmasan
alkalmazva megoldast talal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— A targyi kdrnyezet kiillonb6z6é szempontu vizsgalata érdekében adott téma (pl. linnepi és

hétkoznapi oltdzet, dédsziileink vildga, egyedi, személyes targyak, divat valtozéasa)
vizualis és szoveges feldolgozdsa, informaciok keresése és rendszerezése kiilonb6zd
forrasokbol (pl. konyvtar, internet, interji készitése az érintettekkel, skanzen vagy
helytorténeti kiallitas latogatasa).

Hagyomanyos magyar népi kultara ¢és a kozvetlen kornyezet targyi vilaganak
megfigyelése és inspirativ felhaszndldsa segitségével mai korunkra jellemzd, értelmesen
hasznalhato targy (pl. haztartasi eszkdz, jaték, oltdzet kiegészitd, telefontok, textil taska,
tolltartd, szemiivegtok, de nem disztargy!) tervezése és létrehozédsa tudatos anyag és
eszkozhasznalattal (pl. nemezelés, himzés, szovés, fonds, agyagozas, bérmunka).
Kiilonbozoé korok és kultarak szimbolumainak és motivumainak felhasznalasaval minta,
diszités tervezése, €s a minta felhasznalasa targyak diszitésére valasztott célok érdekében
(pl. sajat pecsét, csomagoldpapir, polod, taska, takard, bogre) kiilonbozd technikak
felhasznalasaval (pl. krumpli, papir nyomat; stencil/sablon, filctoll, textilfestés).
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— A hagyomanyos magyar népi kultira és a modern, kortars kultura targyi vilaganak (pl.

épiilet, targy, Oltoz¢ék) Osszehasonlitdsa megadott szempontok (pl. anyaghasznalat,
technoldgia, rendeltetés, diszités) alapjan. A jellemzodik, egyedi vonasaik kiemelése altal
szerzett informaciok ¢és inspiraciok felhasznalasaval, épitmények, terek, targyak
atalakitdsa valasztott eszkozokkel (pl. rajz, festés, kollazs, montazs, vegyes technika),
személyes igényeknek megfelelden.

Fogalmak

hagyomany, néprajz, népi kultara, design, divat, kézmiives technika, egyedi targy,
formaredukcié, motivum, technologia

Témakor: Kornyezet: Technologia és hagyomany — Targyak, terek, funkcié
Oraszam: 5 ora

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

latvanyok, vizualis jelenségek, alkotasok 1ényeges, egyedi jellemz6it kiemeli, bemutatja;
alkotomunka soran felhasznalja a mar latott képi inspiracidkat;

adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informacidkat és képi inspiraciokat keres
tobbféle forrasbol;

kiilonb6zé korok ¢és kultirdk szimbdlumai és motivumai koziil adott cél érdekében
gylijtést végez, és alkotd tevékenységében felhasznalja a gylijtés eredményeit;

kiilonb6zé miivészettorténeti korokban, stilusokban késziilt alkotasokat, épitményeket
Osszehasonlit, megkiilonboztet ¢€s 0Osszekapcsol mas jelenségekkel, fogalmakkal,
alkotasokkal, melyek segitségével alkototevékenysége soran jrafogalmazza a latvanyt;
adott koncepcid figyelembevételével, tudatos anyag- és eszkdzhasznalattal targyakat,
tereket tervez és hoz létre, egyénileg vagy csoportmunkdban is;

adott téma vizualis feldolgozasa érdekében problémakat vet fel, megoldasi lehetdségeket
talal, javasol, a probléma megoldasa érdekében kisérletezik;

nem konvenciondlis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, Otleteit rugalmasan
alkalmazva megoldast talal;

felismeri az egyes témakorok szemléltetésére hasznalt milalkotdsokat, alkotokat, az
ajanlott képanyag alapjan.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— Példéak alapjan (pl. kiilonb6z6 korban, kulturdban, stilusban késziilt épitmények, terek) a

kozvetlen kornyezetben talalhatd valos terek, térrészletek sajat kezli vézlatrajzanak (pl.
buszmegallod, kapu/bejarati ajtod, iskola ebédldje, iskolai kdnyvtar, beszélgetd sarok, biifé)
attervezése, atalakitdsa megadott valos vagy jatékos funkcidé megvalositasa (pl.
biztonsagérzet, figyelemfelhivas, otthonossagérzet, rejtézkddés) érdekében. A tervezés
soran kisérletezés és tobbféle otlet felvetése €s vizudlis rogzitése, az otletek és a tervezési
folyamat szveges bemutatdsa egyénileg €s csoportmunkaban is.

A mar tanult torténelmi korszakokhoz kapcsolodd miivészettorténeti korszakok jellemzd
épitészeti stiluselemeinek megismerése, felismerése a klasszicista €és historizal6 magyar
épitészet fontos épiiletein (Steindl Imre: Orszaghaz, A. Clark: Lanchid, Ybl Miklos:
Operahédz, Pollack Mihaly: Magyar Nemzeti Muzeum). A megismert stiluselemek
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felhaszndlasa a tanuld valds kornyezetében taldlhaté valos terek, épiiletrészletek
attervezésére.

— Egy vélasztott targy, targytipus (pl. kedvenc targy, jaték, hirkozlési, kozlekedési, konyhai
eszkoOz, butor) kiilonb6zo torténeti korokban, és foldrajzi helyeken valdé megjelenésének
Osszehasonlitd vizsgalata adott szempontok mentén (pl. funkcid, anyag, forma, diszités,
kornyezetkarositas) €s a vizsgalat eredményeinek részletes szdveges ¢€s vizualis
bemutatasa (pl. tabld, prezentacié forméajaban).

— Szokatlan egyéni funkcidra (pl. alomkép-rogzités, ,,idobefogas”, ,lustasag elszivas”,
okositas) alkalmas targy tervezése vagy létrehozéasa a korabban latott, vizsgalt targyi, képi
inspiraciok felhasznalasaval, egyénileg vagy csoportmunkaban, hulladékanyagok
felhasznalasaval, valamint a tervezési folyamat dokumentdldsaval (pl. rajzok, képes
inspiraciok gylijteménye, fotdsorozat).

Fogalmak

kornyezettudatossag, tervezés, rendeltetés, targy/épitmény nézetei

Ajanlott miitipusok, miivek, alkotok 5-6. évfolyam

A szemléltetés érdekében az aldbbi miitipusok, miivek, vagy alkotok valamely miivének
bemutatasa ajanlott:

Epitmények: amiens-i székesegyhdz, Colosseum, debreceni Nagytemplom, Erektheion,
fertddi Eszterhazy-kastély, Hagia Sophia, Hundertwasser épiiletei, festményei, Istar-kapu, jaki
bencés apatsagi templom, karnaki Amon-templom, Kheopsz piramisa, Notre-Dame
székesegyhdaz-Parizs, nyirbatori reformatus templom, Palazzo Farnese, Parthenon, Pantheon,
pisai dom, Pollack Mihdly: Magyar Nemzeti Miizeum, Steindl Imre: Orszaghdz, Stonehenge,
Szent Péter bazilika és kollonad, versailles-i palota, Ybl Miklos: Operahaz, Szent Istvan
bazilika, Zikkurat- Ur

Képzémiivészeti alkotasok: altamirai barlangrajz, Bruegel: Gyermekjatékok, Babel tornya,
frnok szobor, Botticelli: Vénusz sziiletése, Chagall: Périzs az ablakon keresztiil, Csok Istvan:
A keresztapa reggelije, Csontvary Kosztka Tivadar: Maganyos cédrus, Zarandolklas a
cédrushoz, Oreg halasz, Nagy Taormina, Mostar, delphoi kocsihajtd, Duchamp: Biciklikerék,
Diirer: Onarckép, Izs6 Miklos: Tancol6 paraszt, Laokodn-csoport, Manet: Reggeli a
szabadban, Michelangelo: David, Sixtus- kapolna freskoi, Miiron: Diszkoszvet6, Munch:
Sikoly, M.S. mester: Maria és Erzsébet taladlkozasa, Nofretete fejszobra, Rippl-Ronai:
Kalitkas nd, ,,kukoricés képek”, Rodin: Gondolkodd, Rémai portrészobor, Rubljov:
Szenthdromsag, So6s Nora: Buborékfujo VIII., Szamothrakéi Niké, Szinyei Merse Pal:
Majalis, Szent Laszlo legendédkat dbrazolo freskok, Van Eyck: Arnolfini hdzaspar, Van Gogh:
Onarckép, Napraforgok, tajképek, grafikak, Velazquez: Las Meninas, Vermeer: Geogréfus,
Willendorfi vénusz
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7-8. évfolyam

Mivel a vizudlis kultara tantargy legfontosabb célja ebben az iskolaszakaszban is a
vizualisan, illetve vizualis miivészi eszk6zokkel megismerhetd vilag vizsgalata, az esztétikai,
miivészeti nevelés kulcskompetencia fejlesztésének feladatat képes leginkabb kozvetiteni. E
megismerési folyamatban kiilondsen fontos szerepet nyer, hogy a tantargy nem csupéan a
megfigyelés, értelmezés, azaz a befogadas tevékenységeinek segitségével kivanja teljesiteni
ezt a feladatot, hanem csakugy, mint az alsobb iskolaszakaszokban, egy produktumokat
1étrehoz6, szorosan kapcsolodo alkotdtevékenység segitségével. E tevékenység kiilondsen
fontos, mert az alkot6folyamat sordn az 6nallo tanuloi utak bejarasaval a hatékony és 6nallo
tanulds tdmogatasanak is megteremti a lehetdségét, tovabba ez az Gsszetett megismerési €s
fejlesztési folyamat fokozottan segiti az Gnismeret és Onértékelés képességének a fejlesztését,
ennek segitségével ebben az iskolaszakaszban kiilonosen fontos jelentdséget nyerhet az adott
tantargy és a palyaorientacio kapcsolata is. Ebben az idészakban kiilondsen fontos tovabba a
vizualis nevelés értékkozvetitd és értékteremtd hatdsdnak személyiségformalod ereje, igy
tovabbra is nagyban segitheti a testi, lelki egészség megteremtését és fejlesztését. Mivel a
vizualis kultara tantdrgy hagyomanyosan erds kultarakozvetitd szerepben van, igy a torténeti
korok miivészetének megismerése erdsitheti a nemzeti ontudatot, illetve a torténeti példak
esztétikai preferencidi a szocialis kompetencidk fejlesztését is tamogathatjdk. A vizualis
kultara tantargy kevéss¢ hagyomdnyos, azonban sziikség szerint korszerli tartalmai a
képzémiivészeten kiviil a vizualis kommunikécio és a targy- és kornyezetkultira, amelyek
hatarozott célul tlizik ki a médiatudatossag fejlesztését, illetve a fenntarthatosag,
kornyezettudatos szemlélet erdsitését.

A vizudlis kultira részteriiletei koziil ebben a szakaszban a gyerekek természetes
érdeklddesét és sziikségletét is kielégitve, a ,,Vizualis kommunikacio™ részteriilet fejlesztési
feladata veszi at a foszerepet, illetve a ,,Kifejezés, képzémiivészet” részteriiletnek a modern
miivészet és kortars kulttra altal kozvetithetd tartalmai kapnak fontosabb, kiemelt szerepet,
mig a ,, Targy- és kornyezetkultara” részteriilet kdvetelményei az épitészettdrténet dsszegzd
jellegli megkdozelitését és a kornyezettudatossag erdsitését tlizik ki célul.

A médiatudatossag fejlesztésének egyre fontosabb aspektusa a vizudlis megfigyelés és
értelmezés segitségével megvaldosuld médiahasznalat és médiaértés. Ebbdl kovetkezden a
mozgoképkultira ¢és médiaismeret bizonyos vizualis kulturahoz kapcsolddo fejlesztési
kovetelményei is itt jelennek meg, kiilon tematikai egységekben (lasd a vizualis
kommunikécid tematikai egységei utan).

Oraterv 7-8. évfolyam

A tantargy heti oraszama | A tantargy éves Oraszama

7. évfolyam 1 6ra 36 ora

8. évfolyam 1 ora 36 6ra
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7. évfolyam

Orabeosztas

Tematikai egység cime Orakeret
Vizualis miivészeti jelenségek — Alkotasok, stilusok 5
Vizualis miivészeti jelenségek — Személyes vizualis tapasztalat és 7
reflexio
Médiumok sajatossadgai — Médiumok jellemzd kifejez6eszkozei 4
Id6beli €s térbeli viszonyok — Tér és id6 vizualis megjelenitésének 4
lehetdségei
Vizualis informécio és befolyasolas — Kép és szoveg lizenete 6
Kornyezet: Technologia és hagyomany — Hagyomany, design, divat 5
Kornyezet: Technoldgia és hagyomany — Targyak, terek, funkcid 5
Az éves Oraszam 36 ora

Témakor: Vizualis miivészeti jelenségek — Alkotasok, stilusok
Oraszam: 5 6ra

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

latvanyt, vizudlis jelenségeket, miialkotasokat Onalldéan is pontosan, részletgazdagon
szovegesen jellemez, bemutat;

adott témaval, feladattal kapcsolatos vizudlis informéciokat és képi inspiracidkat keres
tobbféle forrasbol,;

szoveges vagy egyszerli képi inspiraciéo alapjan elképzeli és megjeleniti a latvanyt,
egyénileg €s csoportmunkdban is;

kiilonbozé miivészettorténeti korokban, stilusokban késziilt alkotdsokat, épitményeket
Osszehasonlit, megkiilonboztet ¢és Osszekapcsol mas jelenségekkel, fogalmakkal,
alkotasokkal, melyek segitségével alkototevékenysége soran ujrafogalmazza a latvanyt;
tetszésitélete alapjan alkotasokrol informdaciokat gyiijt, kifejezderd €s a kozvetitett hatas
szempontjabol csoportositja, és megallapitasait felhasznélja mas szituacidban;
megfogalmazza személyes viszonyuldsat, értelmezését adott vagy valasztott miivész
alkotasai, tarsadalmi reflexioi kapcsan.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— Adott vagy valasztott — klasszikus, modern, kortars — miivészettorténeti korban, stilusban

késziilt alkotdsok, épitmények Osszehasonlitd, elemzésébdl (pl. kora kozépkori és
reneszansz vagy barokk ¢és XX-XXI. szdzadi emberabrazolas, klasszikus ¢és modern
épitészet anyaghasznalata, figurativ és nonfigurativ abrazolds a modern mivészetben)
szarmazo6 tapasztalatok megfigyelése, elemzése (pl. stilusjegyek, kifejezderd, hataskeltés,
anyaghasznalat és funkcid) és felhasznalasa az alkotas soran. Az adott témahoz tarsitott
korszakra, stilusra jellemzd elemek, karakter felhasznaldsaval vagy hangsulyozasaval
fantaziat, bels0 képeket, intuiciot felhasznal6 feladatok megoldasa (pl. mivek
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atdolgozasa, parafrazis készitése, tarsasjaték, szamitdégépes jaték tervezése, prezentacio,
szinhdzi, filmes latvanyterv, irodalmi, zenei illusztracio).

Kiilonb6zo korbdl €s kulturabol szarmazd miivek csoportositasa kiilonbozé szempontok
(pl. mufaj, technika, kifejezéeszkoz, tériség, mii célja) szerint.

Fogalmak

képzémiivészeti mifaj, stiluskorszak, stilusiranyzat, kortars miivészet, miivészi kifejezés,
parafrazis, vizualis naplo, latvanyterv

Témakor: Vizualis miivészeti jelenségek — Személyes vizualis tapasztalat és reflexio
Oraszam: 7 6ra

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

alkotomunka soran felhasznalja a mar latott képi inspiraciokat;

adott témaval, feladattal kapcsolatos vizudlis informacidkat és képi inspiraciokat keres
tobbféle forrasbol;

elvont fogalmakat, miivészeti tartalmakat belsd képek 0Osszekapcsoldsaval bemutat,
magyaraz és kiilonb6z6 vizudlis eszkzokkel megjelenit;

a vizualis problémak vizsgalata soran Osszegytlijtott informacidkat, gondolatokat
kiilonb6zé szempontok szerint rendez ¢és Osszehasonlit, a tapasztalatait kiilonbozo
helyzetekben a megoldés érdekében felhasznalja;

latvanyok, képek, médiaszovegek, torténetek, szituaciok feldolgozasa kapcsan személyes
nem konvenciondlis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, Otleteit rugalmasan
alkalmazva megoldést talal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Mivészeti €lmények (pl. zene, szinhdz/mozgas, médiajelenség) vizualis megjelenitése,
atirasa kiillonbozo eszkozokkel (pl. festés, kollazs, installacio, fotd, rovidfilm) onkifejezo
alkotdsokban. A megjelenités rovid szoveges értelmezése.

Elvont fogalmak (pl. hiiség, szabadsag, harmonia, zsarnoksag, szorongas) valtozatos
vizualis megjelenitésére mualkotasok gyljtése (pl. tablo, prezenticid) egyénileg vagy
csoportmunkaban. A gylijtemények bemutatasa, vitathatdo milalkotasok kapcsan az érvelés
gyakorlasa.

Példaként korabban latott miialkotas stilusjegyeit felhasznalva 6nall6 alkotdémunka mas
elvont fogalom megjelenitése céljabol.

Adott alkotd (pl. Baldessari, Bacon, Caravaggio, Chagall, Csontvary, Dali, Escher,
Giacometti, Giotto, Haring, Michelangelo, Modigliani, Monet, Moor, Munkacsy,
Rembrandt, Shiota, van Gogh, Vasarely, Vermeer) vagy valasztott stilus (pl. bizénci,
expresszionizmus, gotika, impresszionizmus, pop-art, reneszansz, sziirrealizmus)
jellemzdinek, stilusjegyeinek Osszegylijtése és a gyljtott informéciok felhasznaldsa
jatékos alkoto feladatokban (pl. miifaj vagy médium csere, életmiibe ill6 ,,hamisitvany”
krealasa, 6ltozet kollekcio tervezése)

Adott latvany, targy egyiittes (pl. félhomaly, ellenfény, alulnézet, letakart beallitas,
felborult pad, kiborult kuka, kotél, tizoltdo kalapacs, fél par strandpapucs) vizudlis
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abrazolasa (pl. foto, rajz, festés, plasztika), majd a latvany kiegészitése, tovabbgondolésa
valasztott vizualis alkotdsok (pl. Matisse: Csendélet kék asztalon, Moholy-Nagy: Q1
Suprematistic, Munch: Sikoly, Vermeer: Geografus,) képi elemeinek felhasznalasaval a
személyes mondanivald érdekében (pl. a felborult padtél megrémiilt lany, A geografus
csodalkozva vizsgélja a félhomalyban a fél par strandpapucsot)

A XIX-XX. szdzadi magyar miivészet legjelentdsebb alkotasainak megismerése (Barabas,
Borsos, Csontvary, Madardsz, Munkacsy, Paal stb.), egy-egy alkotashoz televizids
miveltségi vetélkedok stilusdban valtozatos tesztkérdések irdsa egyénileg vagy
csoportban. Egyéni felkésziilés utan a vetélkedo eljatszasa

Fogalmak

vizualis atiras, kiemelés eszkozei, fény- €s szinhatas, kontraszt, szinkontraszt, enteriér

Témakor: Médiumok sajatossagai — Médiumok jellemzo kifejezéeszkozei
Oraszam: 4 6ra

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat és képi inspiracidkat keres
tobbféle forrasbol;

vizualis megjelenések, képek, mozgdképek, médiaszovegek vizsgalata, dsszehasonlitdsa
soran feltart kovetkeztetéseit megfogalmazza, ¢és alkotd tevékenységében felhasznilja,
egyénileg €s csoportmunkadban is;

latvanyok, képek, médiaszovegek, torténetek, szituaciok feldolgozasa kapcsan személyes
vizualis megjelenités soran egyénileg és csoportmunkdban is hasznéalja a kiemelés,
figyelemiranyitas, egyenstlyteremtés vizualis eszkozeit.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Példak alapjdn a mozgokép miikodésének értelmezése (pl.  idOszervezés,
képkivagas/kameramozgas, plan, hanghatds) majd kreativ alkalmazasa Osszetett
feladatokban (pl. storyboard készitése megadott képkockabol kiindulva, rovidfilm
készitése megadott fogalombdl vagy fotobol kiindulva), mely a médium sajatos (nyelvi)
miikodésének felismerését célozza meg.

Példak alapjan a technikai képalkoto, digitalis médiumok (pl. sajtéfotd, hiroldal, blog,
filmetid, klip, videdinstallacid) hétkoznapi kommunikacids, tovabbd személyes és
miivészi kifejez0 szandékdnak 6sszehasonlitésa.

Fogalmak

cimrend, tipografia, illusztracio, képaldiras, link, banner, kameradllas, kameramozgas
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Témakor: Idébeli és térbeli viszonyok — Tér és id6 vizualis megjelenitésének lehetoségei
Javasolt oraszam: 4 ora

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

a valosag vagy a vizualis alkotasok, illetve azok elemei altal felidézett asszociativ modon
generalt képeket, torténeteket szovegesen megfogalmaz, vizudlisan megjelenit, egyénileg
¢s csoportmunkaban is;

vizualis megjelenések, képek, mozgoképek, médiaszovegek vizsgalata, 6sszehasonlitasa
soran feltart kovetkeztetéseit megfogalmazza, és alkotd tevékenységében felhasznadlja,
egyénileg €s csoportmunkaban is;

a helyzetek, torténetek dbrazolasa, dokumentéaldsa soran felhaszndlja a kép és szdveg, a
kép és hang viszonyaban rejlo lehetdségeket, egyénileg vagy csoportmunkéban is;

adott témat, idébeli, térbeli folyamatokat, torténéseket kozvetit ujabb médiumok képirasi
formainak segitségével egyénileg vagy csoportmunkaban is;

nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, oOtleteit rugalmasan
alkalmazva megoldast talal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Példak alapjan a tér és id0 valos érzékelésének, latvanyanak, torvényszertiségeinek
megfigyelése ¢és Osszevetése a kiillonbdzd korok teret és idobeliséget abrazold, megjelenitd
modjaival, (pl. dkori egyiptomi, kdzépkor, reneszansz, barokk, impresszionizmus, XX-
XXI. szazad miivészeti torekvéset).

A tér, térbeliség (pl. korhazi folyoso, vagyott szoba, metroallomas) abrazoldsa az egy
iranypontos perspektiva szabdlyaival. Az elkésziilt alkotasok, rajzok kiegészitése (pl.
személyes szoveggel, sajat fotoval, képrészlettel, miialkotasok szerepldivel).

A két iranypontos perspektiva szabdlyainak megismerése, alkalmazasa szogletes testek
rajzi megjelenitésében.

Egyméretli axonometria felhasznalasaval késziilt, irredlis tereket bemutaté miialkotasok
(pl. Vasarely, M.C. Escher, Orosz Istvan miivei) szerkezeti elvének megfigyelése utan
valtozatok 6nallo alkotasa.

A mozgdkép mukodésének, a mozgas illuziokeltésének ¢€s kezdeti animdacios filmek
technikatorténeti hatterének megismerése utan (pl. Muybridge, Lumiere, Funny faces)
stop motion tipusu animacids kistilmek készitése csoportban.

Fogalmak

allokép, mozgokép, képes forgatokonyv, fazis, perspektiva, axonometria

Témakor: Vizualis informacio és befolyasolas — Kép és szoveg iizenete
Oraszam: 6

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat és képi inspiraciokat keres
tobbféle forrasbol;
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a valosag vagy a vizualis alkotasok, illetve azok elemei altal felidézett asszociativ médon
generalt képeket, torténeteket szovegesen megfogalmaz, vizudlisan megjelenit, egyénileg
¢s csoportmunkaban is;

vizualis megjelenités sordn hasznalja a kiemelés, figyelemiranyitds, egyensulyteremtés
vizualis eszkdzeit, egyénileg és csoportmunkaban is;

a helyzetek, torténetek abrazolasa, dokumentéalasa sordn felhasznalja a kép és széveg, a
kép és hang viszonyaban rejld lehetdségeket, egyénileg vagy csoportmunkaban is;

nem vizualis informacidkat (pl. szamszer(i adat, absztrakt fogalom) kiilonb6zd célok (pl.
tudomanyos, gazdasagi, turisztikai) érdekében vizualis, képi lizenetté alakit;

gondolatait, terveit, észrevételeit, véleményét valtozatos vizudlis eszkozok segitségével
prezentalja.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Példak alapjan a nyomtatott és online sajtd tervezésekor (pl. napilap, magazin, honlap)
alkalmazott fontosabb figyelemvezetd, kiemeld eljarasok értelmezése (pl. cimrend,
betliméret, tipografia, szoveg és képi illusztracid viszonya, képaldirds, linkek, hang-és
képanyagok) és felhasznalasa jatékos tervezd feladatokban (pl. hiroldal tervezése az
osztaly szdmara, sajat profil tervezése) egyénileg és csoportmunkéban.

Nem vizualis informaciok (pl. szamszer( adat, absztrakt fogalom) kiilonb6zd célok (pl.
tudomanyos, gazdasagi, turisztikai) érdekében vizualis, képi lizenetté alakitasa (pl. rajz,
festés, térbeli konstrukcio, fotd, film, installacio, szamitogépes infografika, fényjaték
segitségével), és/vagy sajat jelzésrendszer alkalmazasaval (pl. szubjektiv térkép,
,hangulathdmérs”).

Kiilonb6zd helyzetekben (tanuldsi, hétkdznapi, utazasi, fiktiv, dramatikus) az adott
szituacidhoz, tartalomhoz, kozlési szandékhoz €s a személyes érdeklddéshez leginkabb
illeszkedd, kifejez6 és valtozatos vizualis eszkozokkel prezentacid létrehozasa, a
gondolatok, tervek, vélemények, észrevételek bemutatdsdhoz (pl. tablo, képfolyam,
diagram, digitalis prezentacio).

Példak alapjan direkt kommunikacids célok érdekében kép és szoveg vizudlis és
fogalmi/szoveges tlizenetének tanulmanyozasa, azok egymast befolyasolo, modosito,
erdsitd, illetve gyengitd hatdsanak vizsgalata jatékos feladatokban (pl. adott kép
tovabbgondolasa kiilonbozd képalairasokkal, ,,elromlott TV”: csak kép vagy csak hang
alapjan a szitudcio reprodukalésa).

Fogalmak

verbalis és vizualis kommunikécio, kozlési szandék, figyelemiranyitas, kiemelés, stirités

Témakor: Kornyezet: Technologia és hagyomany — Hagyomany, design, divat
Oraszam: 5 6ra

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

latvanyt, vizudlis jelenségeket, miialkotdsokat Onalléan is pontosan, részletgazdagon
szovegesen jellemez, bemutat;
alkotdémunka soran felhasznalja a mar latott képi inspiraciokat;
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adott témaval, feladattal kapcsolatos vizudlis informacidkat és képi inspiraciokat keres
tobbféle forrasbol;

kiilonb6z6 miivészettorténeti korokban, stilusokban késziilt alkotasokat, épitményeket
Osszehasonlit, megkiilonboztet és Osszekapcsol mas jelenségekkel, fogalmakkal,
alkotasokkal, melyek segitségével alkotdtevékenysége soran ujrafogalmazza a latvanyt;
kiilonb6zd korok ¢és kultirdk szimbolumai és motivumai koziil adott cél érdekében
gyljtést végez, €s alkotd tevékenységében felhasznalja a gylijtés eredményeit;

adott koncepcio figyelembevételével, tudatos anyag- és eszkozhasznalattal targyakat,
tereket tervez és hoz 1étre, egyénileg vagy csoportmunkaban is;

gondolatait, terveit, észrevételeit, véleményét valtozatos vizudlis eszkozok segitségével
prezentalja;

adott téma vizualis feldolgozasa érdekében problémaékat vet fel, megoldasi lehetdségeket
talal, javasol, a probléma megoldasa érdekében kisérletezik;

nem konvenciondlis feladatok kapcsdn egyéni elképzeléseit, Otleteit rugalmasan
alkalmazva megoldast talal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Targyak atalakitdsa, attervezése meghatarozott célok (pl. védelem, alcazas, stilusvaltas)
érdekében, a torténeti korok és a modern design targyainak vizsgalatan keresztiil.
Egyszeri miiszaki jellegli dbrdzolas segitségével (pl. metszetrajz, vetiileti abrdzolas) a
sajat tervek megjelenitése szabadkézi rajzban.

Személyes targyak (pl. 61tozek, fontos targyak, kozvetlen otthoni kdrnyezet) elemzése és
megjelenitése a személyes stilus bemutatasa érdekében, tetszOlegesen valasztott
eszkozokkel (pl. stiluslap, divatrajz).

Lakohelyének (vagy a magyar népmiivészeti tajegységek egyikének) jellemzo
diszitémotivumait felhasznaldé, O©nalléan gyljtétt inspirdcids forras segitségével
mintatervezes kiillonbozo 1éptékben, €s a minta felhasznéaldsa a kornyezetalakitdsban (pl.
festett faldekoracio tervezése a kiinduladsként hasznalt magyar tajegység kozosségi tere,
¢épiilete szamara).

Fogalmak

metszetrajz, vetiileti abrazolas, nézetek, tudatos anyaghasznalat, divat, személyes stilus

Témakor: Kornyezet: Technologia és hagyomany — Targyak, terek, funkcio
Oraszam: 5 0ra

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

kiilonb6zé korok és kultirdk szimbolumai €és motivumai koziil adott cél érdekében
gyljtést végez, €s alkotd tevékenységében felhasznalja a gylijtés eredményeit;
alkotdémunka soran felhasznalja a mar latott képi inspiraciokat;
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adott témaval, feladattal kapcsolatos vizudlis informacidkat és képi inspiraciokat keres
tobbféle forrasbol;

adott koncepcid figyelembevételével, tudatos anyag- és eszkozhasznalattal targyakat,
tereket tervez és hoz létre, egyénileg vagy csoportmunkéban is;

adott téma vizualis feldolgozasa érdekében problémakat vet fel, megoldasi lehetoségeket
talal, javasol, a probléma megoldéasa érdekében kisérletezik;

nem konvenciondlis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, Otleteit rugalmasan
alkalmazva megoldast talal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Példak alapjan épitett terek, téri helyzetek (pl. klasszikus és modern épiilet, labirintus,
térinstallacio) elemz6 vizsgalata kiilonbozo vizualis eszkozokkel, a tér megjelenitésének
(pl. 2D és 3D) lehetségeivel kisérletezve (pl. 2D-b6l 3D megjelenités: pop-up technika,
papirplasztika, makett készitése, 3D-bdl 2D megjelenités: épiilet fotdéi alapjan alaprajz
,rekonstrukcio™).

A kozvetlen kornyezet hasznos atalakitdsa érdekében konkrét probléma feltardsa (pl.
térhasznositds az iskolaudvaron, szelektiv szemétgylijtés bevezetése, kozOsségi tér a
telepiilésen), elemzése, a megoldds érdekében az Gtletek vizudlis rogzitése, majd a
végleges megoldasi javaslat kidolgozasa, modellezése és bemutatdsa egyénileg és
csoportmunkaban. Az adott cél érdekében folyd tervezési folyamat Iépéseinek
dokumentalasa.

Személyes targy (pl. fiilhallgatd, toll, telefontok) attervezése a funkcid megtartdsaval,
ugyanakkor sajatos szempontok érvényesitésével (pl. abszurd vagy természet inspiralta
formaalakitas, targy a tavoli jovobol) a vizudlis felmérésbdl szarmazd elemzd
tapasztalatok (pl. mérés, informaciogytijtés, Otletek vézlatos megjelenitése) alapjan, a
gazdasagos anyaghasznalat érvényesitésével.

Fogalmak

épitészeti elem, 1épték, designgondolkodas, ergondmia, forma és funkcid dsszefiiggései
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8. évfolyam

Orabeosztas

Tematikai egység cime Orakeret

Vizualis miivészeti jelenségek — Alkotasok, stilusok 5

Vizualis miivészeti jelenségek — Személyes vizualis tapasztalat
¢s reflexio

M¢édiumok sajatossdgai — Médiumok jellemzd kifejezdeszkozei

Iddbeli és térbeli viszonyok — Tér és id6 vizualis
megjelenitésének lehetdségei

Vizualis informécio és befolyasolas — Kép és szoveg lizenete

Kornyezet: Technoldgia és hagyomany — Hagyomany, design,
divat

g o MM~

Kornyezet: Technoldgia és hagyomany — Targyak, terek,
funkcio

Az éves Oraszam 36 ora

Témakor: Vizualis mitvészeti jelenségek — Alkotasok, stilusok
Oraszam: 5 ora

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

latvanyt, vizudlis jelenségeket, miialkotasokat Onalléan is pontosan, részletgazdagon
szovegesen jellemez, bemutat;

adott témaval, feladattal kapcsolatos vizudlis informéciokat és képi inspiraciokat keres
tobbféle forrasbol;

szOveges vagy egyszerli képi inspirdcié alapjan elképzeli €s megjeleniti a latvanyt,
egyénileg €s csoportmunkaban is;

kiilonb6z6 miivészettorténeti korokban, stilusokban késziilt alkotasokat, épitményeket
Osszehasonlit, megkiilonboztet ¢és Osszekapcsol mas jelenségekkel, fogalmakkal,
alkotasokkal, melyek segitségével alkotdtevékenysége soran ujrafogalmazza a latvanyt;
tetszésitélete alapjan alkotasokrdl informaciokat gytijt, kifejezOerd és a kozvetitett hatas
szempontjabol csoportositja, és megallapitasait felhasznalja més szituacioban;
megfogalmazza személyes viszonyuldsat, értelmezését adott vagy valasztott miivész
alkotésai, tarsadalmi reflexioi kapcsan.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— Adott vagy valasztott — klasszikus, modern, kortars — miivészettorténeti korban, stilusban

késziilt alkotasok, épitmények Osszehasonlitd, elemzésébdl (pl. kora kozépkori és
reneszansz vagy barokk ¢és XX-XXI. szazadi emberdbrazolés, klasszikus és modern
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épitészet anyaghaszndlata, figurativ és nonfigurativ dbrdzolas a modern miivészetben)
szarmaz6 tapasztalatok megfigyelése, elemzése (pl. stilusjegyek, kifejezéerd, hataskeltés,
anyaghasznalat ¢és funkcid) és felhaszndldsa az alkotas soran. Az adott témahoz tarsitott
korszakra, stilusra jellemzd elemek, karakter felhasznéaldsaval vagy hangsulyozasaval
fantaziat, bels6 képeket, intuiciot felhasznalé feladatok megoldasa (pl. miivek
atdolgozasa, parafrazis készitése, tarsasjaték, szamitdgépes jaték tervezése, prezentacio,
szinhdzi, filmes latvanyterv, irodalmi, zenei illusztracio).

Kiilonb6zo korbdl €s kulturabol szarmazd miivek csoportositasa kiilonbozé szempontok
(pl. mifaj, technika, kifejezdeszkoz, tériség, mii célja) szerint.

Fogalmak

képzOmiivészeti miifaj, stiluskorszak, stilusiranyzat, kortars miivészet, miivészi kifejezés,
parafrazis, vizualis naplo, latvanyterv

Témakor: Vizualis miitvészeti jelenségek — Személyes vizualis tapasztalat és reflexio
Oraszam: 7 ora

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

alkotomunka soran felhasznalja a mar latott képi inspiraciokat;

adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informéaciokat és képi inspiracidkat keres
tobbféle forrasbol;

elvont fogalmakat, miivészeti tartalmakat belsé képek 0Osszekapcsoldsaval bemutat,
magyaraz ¢s kiilonbozé vizualis eszkozokkel megjelenit;

a vizualis problémak vizsgdlata sordn Osszegyljtott informéciokat, gondolatokat
kiilonb6z6 szempontok szerint rendez és Osszehasonlit, a tapasztalatait kiilonbozo
helyzetekben a megoldas érdekében felhasznalja;

latvanyok, képek, médiaszovegek, torténetek, szituaciok feldolgozasa kapcsan személyes
modon kifejezi, megjeleniti felszinre keriild érzéseit, gondolatait, asszociacioit;

nem konvenciondlis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, oOtleteit rugalmasan
alkalmazva megoldast talal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Miivészeti élmények (pl. zene, szinhdz/mozgas, médiajelenség) vizudlis megjelenitése,
atirasa kiilonbozo eszkozokkel (pl. festés, kollazs, installacid, fotd, révidfilm) onkifejezd
alkotdsokban. A megjelenités rovid szoveges értelmezése.

Elvont fogalmak (pl. hiiség, szabadsag, harmonia, zsarnoksag, szorongés) valtozatos
vizualis megjelenitésére mualkotasok gylijtése (pl. tablo, prezenticid) egyénileg vagy
csoportmunkaban. A gyljtemények bemutatasa, vitathatd miialkotasok kapcsan az érvelés
gyakorlasa.

Példaként korabban latott muialkotés stilusjegyeit felhasznalva 6nallé alkotdémunka mas
elvont fogalom megjelenitése céljabol.

Adott alkotd (pl. Baldessari, Bacon, Caravaggio, Chagall, Csontvary, Dali, Escher,
Giacometti, Giotto, Haring, Michelangelo, Modigliani, Monet, Moor, Munkacsy,
Rembrandt, Shiota, van Gogh, Vasarely, Vermeer) vagy valasztott stilus (pl. bizanci,
expresszionizmus, gotika, impresszionizmus, pop-art, reneszansz, sziirrealizmus)
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jellemzdinek, stilusjegyeinek Osszegylijtése és a gyljtott informaciok felhasznalasa
jatékos alkoto feladatokban (pl. mifaj vagy médium csere, életmiibe ill6 ,hamisitvany”
krealasa, 6ltozet kollekcio tervezése)

Adott latvany, targy egyiittes (pl. félhomaly, ellenfény, alulnézet, letakart beallitas,
felborult pad, kiborult kuka, kotél, tizoltdé kalapacs, fél par strandpapucs) vizudlis
abrazolésa (pl. foto, rajz, festés, plasztika), majd a latvany kiegészitése, tovabbgondolasa
valasztott vizualis alkotdsok (pl. Matisse: Csendélet kék asztalon, Moholy-Nagy: Q1
Suprematistic, Munch: Sikoly, Vermeer: Geografus,) képi elemeinek felhasznalasaval a
személyes mondanivald érdekében (pl. a felborult padtél megrémiilt lany, A geografus
csodalkozva vizsgélja a félhomalyban a fél par strandpapucsot)

A XIX-XX. szdzadi magyar miivészet legjelentdsebb alkotasainak megismerése (Barabas,
Borsos, Csontvary, Madardsz, Munkdacsy, Paal stb.), egy-egy alkotashoz televizios
miiveltségi vetélkedok stilusdban valtozatos tesztkérdések irdsa egyénileg vagy
csoportban. Egyéni felkésziilés utan a vetélkedo eljatszasa

Fogalmak

vizualis atiras, kiemelés eszkozei, fény- €s szinhatas, kontraszt, szinkontraszt, enteriér

Témakor: Médiumok sajatossagai — Médiumok jellemzo kifejezéeszkozei
Oraszam: 4 6ra

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat és képi inspiraciokat keres
tobbféle forrasbol;

vizualis megjelenések, képek, mozgdképek, médiaszovegek vizsgalata, dsszehasonlitasa
soran feltart kovetkeztetéseit megfogalmazza, ¢és alkotd tevékenységében felhasznalja,
egyénileg €s csoportmunkdban is;

latvanyok, képek, médiaszovegek, torténetek, szituaciok feldolgozasa kapcsan személyes
vizudlis megjelenités sordn egyénileg és csoportmunkaban is hasznalja a kiemelés,
figyelemiranyitas, egyenstlyteremtés vizualis eszkozeit.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Példak alapjan a mozgokép miikodésének értelmezése (pl.  idOszervezés,
képkivagas/kameramozgas, plan, hanghatds) majd kreativ alkalmazdsa Osszetett
feladatokban (pl. storyboard készitése megadott képkockabdl kiindulva, rovidfilm
készitése megadott fogalombdl vagy fotobol kiindulva), mely a médium sajatos (nyelvi)
miikodésének felismerését célozza meg.

P¢ldak alapjan a technikai képalkoto, digitalis médiumok (pl. sajtéfotd, hiroldal, blog,
filmetid, klip, videdinstallacid) hétkoznapi kommunikacids, tovabbd személyes és
miivészi kifejezd szdndékanak dsszehasonlitasa.

Fogalmak

cimrend, tipografia, illusztracio, képalairas, link, banner, kameraallas, kameramozgas
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Témakor: Idébeli és térbeli viszonyok — Tér és id6 vizualis megjelenitésének lehetoségei
Javasolt oraszam: 4 ora

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

a valosag vagy a vizualis alkotasok, illetve azok elemei altal felidézett asszociativ mdédon
generalt képeket, torténeteket szovegesen megfogalmaz, vizudlisan megjelenit, egyénileg
¢s csoportmunkaban is;

vizualis megjelenések, képek, mozgoképek, médiaszovegek vizsgalata, dsszehasonlitasa
soran feltart kovetkeztetéseit megfogalmazza, és alkotd tevékenységében felhasznadlja,
egyénileg €s csoportmunkaban is;

a helyzetek, torténetek dbrazolasa, dokumentéaldsa soran felhaszndlja a kép és szdveg, a
kép és hang viszonyaban rejld lehetdségeket, egyénileg vagy csoportmunkaban is;

adott témat, idébeli, térbeli folyamatokat, torténéseket kozvetit ujabb médiumok képirasi
formainak segitségével egyénileg vagy csoportmunkaban is;

nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, Otleteit rugalmasan
alkalmazva megoldast talal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Példak alapjan a tér és id0 valos érzékelésének, latvanyanak, torvényszertiségeinek
megfigyelése és Osszevetése a kiillonbozo korok teret €s idobeliséget abrazold, megjelenitd
modjaival, (pl. dkori egyiptomi, kdzépkor, reneszansz, barokk, impresszionizmus, XX-
XXI. szazad miivészeti torekvéset).

A tér, térbeliség (pl. korhazi folyoso, vagyott szoba, metroallomas) abrazoldsa az egy
iranypontos perspektiva szabalyaival. Az elkésziilt alkotasok, rajzok kiegészitése (pl.
személyes szoveggel, sajat fotoval, képrészlettel, miialkotasok szerepldivel).

A két iranypontos perspektiva szabdlyainak megismerése, alkalmazasa szogletes testek
rajzi megjelenitésében.

Egyméretli axonometria felhasznalasaval késziilt, irredlis tereket bemutatdé muialkotasok
(pl. Vasarely, M.C. Escher, Orosz Istvan miivei) szerkezeti elvének megfigyelése utan
valtozatok 6nallo alkotasa.

A mozgdkép mukodésének, a mozgas illuziokeltésének ¢és kezdeti animdacios filmek
technikatorténeti hatterének megismerése utan (pl. Muybridge, Lumiere, Funny faces)
stop motion tipusu animacids kistilmek készitése csoportban.

Fogalmak

allokép, mozgokép, képes forgatokonyv, fazis, perspektiva, axonometria

Témakor: Vizualis informacio és befolyasolas — Kép és szoveg iizenete
Oraszam: 6

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat €és képi inspiracidkat keres
tobbféle forrasbol;
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a valosag vagy a vizualis alkotasok, illetve azok elemei altal felidézett asszociativ mdédon
generalt képeket, torténeteket szovegesen megfogalmaz, vizudlisan megjelenit, egyénileg
¢s csoportmunkaban is;

vizualis megjelenités soran hasznalja a kiemelés, figyelemiranyitds, egyensulyteremtés
vizualis eszkdzeit, egyénileg és csoportmunkaban is;

a helyzetek, torténetek abrazolasa, dokumentéalasa sordn felhasznalja a kép és széveg, a
kép és hang viszonyaban rejlo lehetoségeket, egyénileg vagy csoportmunkéban is;

nem vizualis informacidkat (pl. szamszer(i adat, absztrakt fogalom) kiilonb6z6 célok (pl.
tudomanyos, gazdasagi, turisztikai) érdekében vizualis, képi lizenetté alakit;

gondolatait, terveit, észrevételeit, véleményét valtozatos vizualis eszkdzok segitségével
prezentalja.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Példak alapjan a nyomtatott és online sajtd tervezésekor (pl. napilap, magazin, honlap)
alkalmazott fontosabb figyelemvezetd, kiemeld eljarasok értelmezése (pl. cimrend,
betliméret, tipografia, szoveg és képi illusztracid viszonya, képalairas, linkek, hang-és
képanyagok) és felhasznalasa jatékos tervezd feladatokban (pl. hiroldal tervezése az
osztaly szdmara, sajat profil tervezése) egyénileg és csoportmunkéban.

Nem vizualis informaciok (pl. szamszer(i adat, absztrakt fogalom) kiilonb6z6 célok (pl.
tudomanyos, gazdasagi, turisztikai) érdekében vizualis, képi lizenetté alakitasa (pl. rajz,
festés, térbeli konstrukcio, fotd, film, installacio, szamitogépes infografika, fényjaték
segitségével), és/vagy sajat jelzésrendszer alkalmazéisaval (pl. szubjektiv térkép,
,hangulathdmérs”).

Kiilonb6zd helyzetekben (tanuldsi, hétkdznapi, utazasi, fiktiv, dramatikus) az adott
szituacidhoz, tartalomhoz, kozlési szandékhoz és a személyes érdeklédéshez leginkabb
illeszkedd, kifejez6 és valtozatos vizudlis eszkozokkel prezentacid létrehozasa, a
gondolatok, tervek, vélemények, észrevételek bemutatdsdhoz (pl. tablo, képfolyam,
diagram, digitalis prezentacio).

Példak alapjan direkt kommunikacids célok érdekében kép és szoveg vizudlis és
fogalmi/szoveges ilizenetének tanulmanyozdsa, azok egymast befolydsold, moédosito,
erdsitd, illetve gyengitd hatdsanak vizsgalata jatékos feladatokban (pl. adott kép
tovabbgondolasa kiilonbozd képalairasokkal, ,,elromlott TV”: csak kép vagy csak hang
alapjan a szitudcio reprodukalésa).

Fogalmak

verbalis és vizualis kommunikécio, kozlési szandék, figyelemiranyitas, kiemelés, stirités

Témakor: Kornyezet: Technologia és hagyomany — Hagyomany, design, divat
Oraszam: 5 6ra

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

latvanyt, vizudlis jelenségeket, miialkotdsokat Onalléan is pontosan, részletgazdagon
szovegesen jellemez, bemutat;
alkotdémunka soran felhasznalja a mar latott képi inspiraciokat;
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adott témaval, feladattal kapcsolatos vizudlis informacidkat és képi inspiraciokat keres
tobbféle forrasbol;

kiilonb6z6 miivészettorténeti korokban, stilusokban késziilt alkotasokat, épitményeket
Osszehasonlit, megkiilonboztet ¢és 0Osszekapcsol mas jelenségekkel, fogalmakkal,
alkotasokkal, melyek segitségével alkotdtevékenysége soran ujrafogalmazza a latvanyt;
kiilonb6zd korok ¢és kultirdk szimbolumai és motivumai koziil adott cél érdekében
gyljtést végez, €s alkotd tevékenységében felhasznalja a gylijtés eredményeit;

adott koncepcid figyelembevételével, tudatos anyag- és eszkozhasznalattal targyakat,
tereket tervez és hoz 1étre, egyénileg vagy csoportmunkaban is;

gondolatait, terveit, észrevételeit, véleményét valtozatos vizualis eszkozok segitségével
prezentalja;

adott téma vizualis feldolgozasa érdekében problémakat vet fel, megoldasi lehetdségeket
talal, javasol, a probléma megoldasa érdekében kisérletezik;

nem konvenciondlis feladatok kapcsdn egyéni elképzeléseit, Otleteit rugalmasan
alkalmazva megoldast talal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Targyak atalakitdsa, attervezése meghatarozott célok (pl. védelem, alcazas, stilusvaltas)
érdekében, a torténeti korok és a modern design targyainak vizsgalatan keresztiil.
Egyszeri miiszaki jellegli dbrazolas segitségével (pl. metszetrajz, vetiileti abrazolés) a
sajat tervek megjelenitése szabadkézi rajzban.

Személyes targyak (pl. 61tozek, fontos targyak, kozvetlen otthoni kdrnyezet) elemzése és
megjelenitése a személyes stilus bemutatdsa érdekében, tetszélegesen valasztott
eszkozokkel (pl. stiluslap, divatrajz).

Lakohelyének (vagy a magyar népmiivészeti tajegységek egyikének) jellemzo
diszitémotivumait felhasznaldé, O©nalléan gyljtétt inspirdcids forras segitségével
mintatervezeés kiillonbozo 1éptékben, €s a minta felhasznaldsa a kornyezetalakitasban (pl.
festett faldekoracio tervezése a kiinduladsként hasznalt magyar tajegység kozosségi tere,
¢épiilete szamara).

Fogalmak

metszetrajz, vetiileti abrazolas, nézetek, tudatos anyaghasznalat, divat, személyes stilus

Témakor: Kornyezet: Technologia és hagyomany — Targyak, terek, funkcio
Oraszam: 5 0ra

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

kiilonb6zé korok és kultirdk szimbolumai €és motivumai koziil adott cél érdekében
gyljtést végez, €s alkotd tevékenységében felhasznalja a gylijtés eredményeit;
alkotdémunka soran felhasznalja a mar latott képi inspiraciokat;
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— adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informéciokat és képi inspiraciokat keres
tobbféle forrasbol;

— adott koncepcid figyelembevételével, tudatos anyag- és eszkozhasznalattal targyakat,
tereket tervez és hoz létre, egyénileg vagy csoportmunkéban is;

— adott téma vizualis feldolgozasa érdekében problémakat vet fel, megoldasi lehetdségeket
talal, javasol, a probléma megoldéasa érdekében kisérletezik;

— nem konvenciondlis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, Otleteit rugalmasan
alkalmazva megoldast talal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— P¢ldak alapjan épitett terek, téri helyzetek (pl. klasszikus és modern épiilet, labirintus,
térinstallacio) elemz6 vizsgalata kiilonbozo vizualis eszkozokkel, a tér megjelenitésének
(pl. 2D és 3D) lehetségeivel kisérletezve (pl. 2D-b6l 3D megjelenités: pop-up technika,
papirplasztika, makett készitése, 3D-bdl 2D megjelenités: épiilet fotdi alapjan alaprajz
,rekonstrukcio™).

— A kozvetlen kornyezet hasznos atalakitasa érdekében konkrét probléma feltirasa (pl.
térhasznositds az iskolaudvaron, szelektiv szemétgylijtés bevezetése, kozOsségi tér a
telepiilésen), elemzése, a megoldds érdekében az Otletek vizudlis rogzitése, majd a
végleges megoldasi javaslat kidolgozasa, modellezése és bemutatdsa egyénileg és
csoportmunkaban. Az adott cél érdekében folyd tervezési folyamat Iépéseinek
dokumentalasa.

— Személyes targy (pl. fiilhallgatd, toll, telefontok) attervezése a funkcid megtartdsaval,
ugyanakkor sajatos szempontok érvényesitésével (pl. abszurd vagy természet inspiralta
formaalakitas, targy a tavoli jovobol) a vizudlis felmérésbdl szarmazd elemzd
tapasztalatok (pl. mérés, informaciogytijtés, Otletek vazlatos megjelenitése) alapjan, a
gazdasagos anyaghasznalat érvényesitésével.

Fogalmak

épitészeti elem, 1épték, designgondolkodas, ergondmia, forma és funkcid dsszefiiggései

Ajanlott miitipusok, miivek, alkotok: 7-8. évfolyam

A szemléltetés érdekében az aldbbi miitipusok, miivek, vagy alkotok valamely miivének
bemutatasa ajanlott:

Epitmények: Gaudi: Sagrada Familia, Gropius: A Bauhaus kozponti épiilete,

Le Corbusier: Ronchamp-i kapolna, Makovecz Imre épiiletei, Pollack Mihaly: Nemzeti Muzeum,
Steindl Imre: Orszaghaz

Képzémiivészeti alkotasok: Baldessari: Stonehenge 2005, Barabas Miklos portréfestményei,
Bernath Aurél: T¢l, Borsos Jozsef: Nemzetdr, Bosch: A hét foéblin, Brueghel: Vakok,
Brunelleschi: Ospedale degli Innocenti, Caravaggio: Szent Maté elhivatasa, Fara
vadaszaton-thébai falfestmény, Gauguin: Mi jsadg? (Tahiti ndk), Giacometti: Erdd, Giotto:
Szent Ferenc élete, Kandinszkij: Sarga piros kék, La Tour: A sziiletés, Madarasz Viktor
torténelmi festményei, Man Rey: Ajandék, Massaccio: Szentharomsag, Marko6 Karoly
tajképei, Matisse: Csendélet kék asztalon, Manyok Adam: II. Rakoczi Ferenc, Marcus
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Aurelius lovasszobra, M.C. Escher grafikai, Memling: Jelenetek Maria életébodl, Moholy-
Nagy: Q1 Suprematistic, Modigliani: Jeanne Hébuterne sarga puloverben, Monet: A felkeld
nap impresszidja, Moore: Fekvo figura, Munkdacsy Mihaly: Tépéscsinalok, Ecce homo, Orosz
Istvan grafikai, Paal Laszl6 tajképei, Picasso: Guernica, Avignoni kisasszonyok, Raffaello:
Az athéni iskola, Rembrandt: Ejjeli 6rjarat, Shiota: Emlékesd, Vermeer: Geografus

Egyéb: Cristo, Dali, Vasarely
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